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ΣΕΝΑΡΙΟ ΜΑΘΗΣΗΣ
Τάσης Παύλος  Δάσκαλος
Τίτλος

ΓΕΩΓΡΑΦΙΑ Ε’ ΔΗΜΟΤΙΚΟΥ

B’ ENOTHTA: Το φυσικό περιβάλλον της Ελλάδας.
ΥΠΟΕΝΟΤΗΤΑ: Τα βουνά της Ελλάδας.

Εμπλεκόμενες γνωστικές περιοχές
Το σενάριο αφορά στη διδασκαλία σε ομάδες, μέσω ενός εκπαιδευτικού τεχνολογικού εργαλείου εγκεκριμένο από το ΥΠ.Ε.Π.Θ. και το ΠΙ., εντάσσεται στη γνωστική περιοχή της Γεωγραφίας και υποστηρίζεται από το αντίστοιχο σχολικό εγχειρίδιο και εστιάζεται:
Στην περιγραφή χαρακτηριστικών στοιχείων του Φυσικού Περιβάλλοντος της Γης.
Στη μελέτη φυσικών διεργασιών - φαινόμενων που επιτελούνται στη Γη.
Στη διερεύνηση της αλληλεπίδρασης ανθρώπου  και  Περιβάλλοντος.

Άξονες της σύγχρονης σχολικής Γεωγραφίας

Περιφερειακή ανάλυση: Η μελέτη γεωγραφικών στοιχείων. [Γεωγραφικός αλφαβητισμός]

Χωρική ανάλυση: Η μελέτη των φυσικών [βιοτικών-αβιοτικών] και πολιτιστικών στοιχείων.

Οικολογική ανάλυση: Η μελέτη των επιπτώσεων της ανθρώπινης παρέμβασης στο περιβάλλον.

Εξεύρεση λύσεων: Η εφαρμογή πορισμάτων της γεωγραφικής έρευνας. [διδακτικής και επιστημονικής]
Εμπλεκόμενα μαθήματα (Διαθεματικότητα)

Ιστορία, Γλώσσα, Περιβαλλοντική εκπαίδευση

Τάξη στην οποία απευθύνεται

Tο εκπαιδευτικό σενάριο μπορεί να αξιοποιηθεί στην Ε’ τάξη του Δημοτικού.
Συμβατότητα με το Αναλυτικό Πρόγραμμα 
Το θέμα είναι απολύτως συμβατό με το Α.Π.Σ. και το Δ.Ε.Π.Π.Σ, εφόσον αποτελεί θέμα ενότητας στο βιβλίο γεωγραφίας της Ε΄ τάξης και οι στόχοι που τίθενται  άπτονται πλήρως του αναλυτικού προγράμματος της Γεωγραφίας ,της Ιστορίας και της Γλώσσας.

Γεωγραφία:

Στην απόκτηση βασικών γεωγραφικών γνώσεων και στην οικοδόμηση εννοιών και γενικεύσεων.
Στην εφαρμογή των αρχών της συνεργατικής μάθησης και της ενεργητικής διαδικασίας.
Στη διασύνδεση της γεωγραφικής γνώσης με γνώσεις άλλων μαθημάτων και με εμπειρίες από την καθημερινή ζωή.
Στην ανάπτυξη αξιών και στη διαμόρφωση θετικών στάσεων και συμπεριφορών απέναντι στο Περιβάλλον.
Ιστορία:
Συσχετισμός εννοιών, γεγονότων, καταστάσεων, γενικεύσεις.
Ελληνική μυθολογία: Τιτανομαχία(Δημιουργία του ανάγλυφου της γης), Όλυμπος (Η κατοικία των θεών), 1821 (Κλέφτες), 1940 (Πίνδος- Η αμυντική γραμμή των Ελλήνων)
Γλώσσα:
Προφορικός λόγος, διαλογικές μορφές επικοινωνίας, διαχείριση πληροφορίας, γραπτός λόγος, επιστημονική ορολογία.
Περιβαλλοντική Εκπαίδευση:

Κριτική επεξεργασία, ανάδειξη συνεργασίας, καλλιέργεια αξιών, δημιουργία νέων προτύπων, στάσεων και συμπεριφορών.

Απαιτούμενη υλικοτεχνική υποδομή
Απαιτείται:

Ένας Η/Υ ανά μία ομάδα δύο έως τριών ατόμων που θα έχει δυνατότητα     σύνδεσης με:

· Το « Google Earth»
· Talent Cruiser  Η Ελλάδα Interactive

· Τα βουνά της Ελλάδας (λογισμικό κλειστού τύπου σε Macromedia Flash)

· Τα βουνά της Ελλάδας (Κρυπτόλεξο σε Macromedia Flash)

· Βρες τη λύση (παιχνίδι  Macromedia Flash με τα βουνά της Ελλάδας)

· Το διαδίκτυο.
· Λογισμικό Microsoft Office (word, Excel, power point)
Γεωφυσικός χάρτης της Ελλάδας.

Ανάγλυφος χάρτης της Ελλάδας.

Βιντεοπροβολέας για την προβολή φωτογραφιών των βουνών της Ελλάδας και των εργασιών των μαθητών.
Γνωστικά προαπαιτούμενα
Βασικές γνώσεις στη χρήση του υπολογιστή.
Να αναγνωρίζουν τα βασικά στοιχεία και χαρακτηριστικά της συμβολικής απεικόνισης του χώρου (χάρτες).
Να διακρίνουν την επίδραση του ανθρώπου στο χώρο από την επίδραση φυσικών παραγόντων.
Να αντιστοιχίζουν αυτούς τους παράγοντες με συγκεκριμένες επιδράσεις στον άνθρωπο.
Οι μαθητές γνωρίζουν γεωγραφικές έννοιες που αφορούν το συγκεκριμένο σενάριο. Για να το ελέγξουμε δίνουμε το φύλλο εργασίας 1.
Διδακτικοί στόχοι του μαθήματος της Γεωγραφίας
Ειδικοί σκοποί 

  Στις τέσσερις πρώτες τάξεις του δημοτικού σχολείου η Γεωγραφία είναι  ενταγμένη στο μάθημα της Μελέτης του Περιβάλλοντος και μετατρέπεται σε αυτοτελές μάθημα µόνο στις δύο τελευταίες. Στο διάστημα αυτό οι μαθητές πρέπει να αποκτήσουν ικανοποιητικούς νοητικούς χάρτες της επιφάνειας 

της Γης και να συνηθίσουν να χρησιμοποιούν µε σχετική ευχέρεια απλά εργαλεία καταγραφής και απεικόνισης γεωγραφικών δεδομένων (π.χ. χάρτες). Με βάση τα παραπάνω, στην Ε΄ τάξη θα διδάσκεται Γεωγραφία της Ελλάδας µε έμφαση στο φυσικό περιβάλλον, αλλά µε αρκετές προεκτάσεις σε ανθρωπογεωγραφικά θέματα.
.  

Μέσα από τη διδασκαλία της Γεωγραφίας στο δημοτικό επιδιώκονται οι παρακάτω επιμέρους σκοποί: 

−  Η γνωριμία µε το φυσικό περιβάλλον και η παρατήρηση της γεωγραφικής κατανομής  των ανθρώπων και των δραστηριοτήτων τους. 

−  Η μελέτη των αλληλεπιδράσεων και αλληλεξαρτήσεων που αναπτύσσονται μεταξύ του φυσικού περιβάλλοντος και των ανθρώπων. 

−  Η αναγνώριση της σημασίας που έχει η ορθολογική διαχείριση του περιβάλλοντος. 

−  Η ευαισθητοποίηση για τα μεγάλα προβλήματα που αντιμετωπίζει σήμερα η ανθρωπότητα και η ανάπτυξη των απαραίτητων στάσεων για κατανόηση, αποδοχή, επικοινωνία, συνεργασία και αλληλεγγύη µε τους άλλους λαούς. 

−  Η υιοθέτηση στάσεων και συμπεριφορών που θα επιτρέψουν στους μαθητές να ενταχθούν ομαλά και δημιουργικά στο φυσικό και κοινωνικό – πολιτιστικό τους περιβάλλον. 

−  Η ανάπτυξη ικανοτήτων και δεξιοτήτων σχετικών µε: 

−  Τη χρήση λεκτικών, ποσοτικών και συμβολικών µκορφών δεδομένων (κείμενα, εικόνες, γραφήματα, πίνακες, διαγράμματα και χάρτες). 

−  Την εφαρμογή μεθόδων συναφών µε τη φύση του μαθήματος, όπως η παρατήρηση του χώρου, η χαρτογράφηση, η ερμηνεία στατιστικών δεδομένων και η αναζήτηση και επεξεργασία πληροφοριών από διάφορες πηγές.  

−  Την επικοινωνία και τις πρακτικές και κοινωνικές δεξιότητες µε στόχο την έρευνα γεωγραφικών θεμάτων και την επίλυση συγκεκριμένων προβλημάτων
Διδακτικοί στόχοι

Γνωστικοί
 Να  εντοπίζουν  στο  χάρτη και στα λογισμικά τη θέση  κύριων  ορεινών  όγκων και πεδιάδων της Ελλάδας συνολικά  και  κατά  γεωγραφικό διαμέρισμα  να  τις  ονομάζουν και να είναι ικανοί να ορίζουν τη θέση τους.   

Να εντοπίζουν σε χάρτη και στα λογισμικά και να περιγράφουν  την  κατεύθυνση των μεγάλων  ελληνικών  οροσειρών. 

Να  χρησιμοποιούν  κατάλληλη ορολογία  για  να  περιγράψουν το ανάγλυφο της Ελλάδας. 

Να  εντοπίζουν  και,  όσο  τους επιτρέπει η ηλικία τους να περιγράφουν  ορισμένες  χαρακτηριστικές  επιδράσεις  του  ανάγλυφου  στις  ανθρώπινες δραστηριότητες.

Να εντοπίζουν  στο  χάρτη και στα λογισμικά τα μεγαλύτερα βουνά της Ελλάδας , να τα ονομάζουν και να τα αντιστοιχίζουν με τα γεωγραφικά διαμερίσματα. 

Χρησιμοποιούν  φωτογραφίες,  διαφάνειες και βίντεο που δείχνουν ορεινές και πεδινές περιοχές της Ελλάδας, τις περιγράφουν και συζητούν για τον πιο πιθανό  τρόπο  ζωής  των  ανθρώπων σ' αυτές. 

Να προτείνουν δράσεις και να υιοθετούν  στάσεις  που  θα  έχουν ως στόχο την αειφορία.
Να εξοικειωθούν με την επιστημονική μέθοδο, μέσα από μελέτη βιβλιογραφίας, τη διεξαγωγή έρευνας και τη συνεργασία με ειδικούς επιστήμονες.
Να εξοικειωθούν στη χρήση επιστημονικής ορολογίας.

Συναισθηματικοί
Να ευαισθητοποιηθούν και να ενεργοποιηθούν σε θέματα προστασίας του περιβάλλοντος.
 Να υιοθετήσουν στάσεις και συμπεριφορές θετικές προς το περιβάλλον.

 Να αποκτήσουν όλοι οι μαθητές οικολογική συνείδηση.
  Ψυχοκινητικοί

 Ενεργοποίηση όλων των αισθήσεων με δημιουργικές εργασίες, θεατρικό παιχνίδι, μουσική.

Κοινωνικοί

Εργασία σε ομάδες.

Ανάπτυξη πρωτοβουλιών από τους μαθητές.

Ανάπτυξη της συνεργασίας και της δημιουργικής δράσης.

Στόχοι ως προς τη χρήση των Νέων Τεχνολογιών

Να αναπτύσσουν δεξιότητες ώστε να μπορούν να χρησιμοποιούν λεκτικές, ποσοτικές και συμβολικές μορφές δεδομένων, όπως χάρτες, διαγράμματα, πίνακες, την ικανότητα ερμηνείας τους και την αναζήτηση και επεξεργασία πληροφοριών από διάφορες πηγές.(χρήση power point και Google Earth). 

Ως προς τη μαθησιακή διαδικασία

Να αναπτύξουν δεξιότητες συνεργασίας και επικοινωνίας.

Να αναπτύξουν πρακτικές που προάγουν και αξιοποιούν την αυτενέργεια, τη δημιουργικότητα, τη διερεύνηση και την ανακάλυψη.

Να συνδέσουν  τη νέας γνώση με την καθημερινή ζωή.
Η σημασία της χρήσης των Τ.Π.Ε στη διδασκαλία
Μια ελπιδοφόρα λύση στο πρόβλημα της μεθοδολογίας  στη διδασκαλία της γεωγραφίας στο δημοτικό σχολείο επιχειρεί να δώσει τα τελευταία χρόνια η ανάπτυξη κατάλληλων  λογισμικών με  ολοκληρωμένο εννοιολογικό περιβάλλον μέσω ηλεκτρονικού υπολογιστή, με τη βοήθεια του οποίου θα επιχειρήσει ο εκπαιδευτικός να οικοδομήσει τη νέα γνώση στοχεύοντας στην ενεργή  συμμετοχή των παιδιών μέσα από δραστηριότητες ευχάριστες, ομαδικές και εποικοδομητικές. Πρόκειται για τα εικονικά περιβάλλοντα μάθησης και τις εργαστηριακές προσομοιώσεις πραγματικών καταστάσεων της καθημερινής ζωής που προσφέρουν αρκετά λογισμικά εκπαιδευτικών προγραμμάτων.

 Ειδικότερα:

Τα τελευταία χρόνια κερδίζει έδαφος η συνεργατική μάθηση, η βιωματική επικοινωνιακή προσέγγιση και η καθοδηγούμενη ανακάλυψη στη διδασκαλία της Γεωγραφίας σε μια προσπάθεια να  αντιμετωπιστεί η ρητορική προσέγγιση και οι παρενέργειές της που είναι οι διάφορες παρανοήσεις, οι λανθασμένες αντιλήψεις, οι αναπάντητες ερωτήσεις-απορίες, εκ μέρους των παιδιών. Η διδασκαλική αγόρευση χωρίς την ενεργή συμμετοχή του μαθητή με όρους και έννοιες που δεν γνωρίζει ο μαθητής, προσφέρει γνώσεις που δεν γίνονται κτήμα του και δεν παγιώνονται στη μνήμη του. Η χρήση του χάρτη για τον επιφανειακό, γρήγορο και άτσαλο πολλές φορές σχεδιασμό του μαθήματος μόνο απορίες δημιουργεί, τις οποίες βέβαια ουδέποτε εκφέρει ο μαθητής λόγω του καταιγισμού που δέχεται από τα διδασκαλικά χείλη και του περιορισμένου χρόνου της διδασκαλίας. Όσο για ενεργή συμμετοχή σε συλλογικές δραστηριότητες και αυτενέργεια ούτε λόγος να γίνεται τουλάχιστον σύμφωνα με την από έδρας παραδοσιακή διδασκαλία. 

Με τη συνεργατική, καθοδηγούμενη, ανακαλυπτική μάθηση και τη βιωματική επικοινωνιακή προσέγγιση το κέντρο βάρους της μάθησης μετατοπίζεται από το δάσκαλο στο μαθητή ο οποίος μαθαίνει αναδημιουργώντας μοντέλα και πειραματίζεται σε συνεργασία με τους συμμαθητές του. Ο δάσκαλος παραμένει σημαντικός πόλος μετάδοσης της γνώσης, συμπαραστάτης, έτοιμος να λύσει τις απορίες οποτεδήποτε γεννηθούν, ενθαρρύνει τις προσπάθειες των μαθητών και εποπτεύει την πορεία των ενεργειών των μαθητών προκειμένου να φτάσουν στο ποθητό αποτέλεσμα.

Με την εισαγωγή των νέων τεχνολογιών στην τάξη ο δάσκαλος έχει στα χέρια του ένα πολύτιμο εργαλείο προκειμένου να γίνουν απολύτως κατανοητές οι βασικές έννοιες της διδακτικής ενότητας  με την αυθόρμητη και ενεργή συμμετοχή του ίδιου του μαθητή στην ανακάλυψη της γνώσης. Ο υπολογιστής λοιπόν προσφέρει -πέραν της φυσικής παρουσίας του δασκάλου, της παρουσίας του πίνακα και των όποιων εποπτικών μέσων- ένα επιπλέον μαθησιακό περιβάλλον ένα ακόμα εποπτικό μέσο ελκυστικό και χρήσιμο για την προσέγγιση και απόχτηση της γνώσης. Άλλωστε δεν είναι λίγες φορές που διαπιστώνουμε την αναποτελεσματικότητα της διδασκαλίας μας στηριζόμενοι στα συμβατικά εποπτικά μέσα που υπάρχουν δεν βοηθούν στην εδραίωση της νέας γνώσης. Η επιλεκτική δε συμμετοχή κυρίως των ικανών μόνο μαθητών στις διαδικασίες αυτές και η παραίτηση των αδύνατων από κάθε μαθησιακή διαδικασία είναι προβλήματα υπαρκτά που αντιμετωπίζει ο εκπαιδευτικός καθημερινά. 

Οι νέες τεχνολογίες έρχονται να προσφέρουν ένα ακόμη χέρι βοήθειας για να γίνει ουσιαστική η απόχτηση της γνώσης και να εντάξουν όλους του μαθητές στην μαθησιακή διαδικασία ανεξάρτητα από φύλο και μορφωτικό - κοινωνικό επίπεδο. Μέσα σ’ ένα περιβάλλον κατάλληλα διαμορφωμένο οι μαθητές συνεργάζονται σε ομάδες προχωρούν βήμα-βήμα στην ανακάλυψη της γνώσης με την πρόθυμη καθοδήγηση του δασκάλου.
Θεωρητική στήριξη της διδασκαλίας

Ορισμένες από τις σύγχρονες αντιλήψεις για τη διδασκαλία της Γεωγραφίας στο δημοτικό που αφορούν τη μάθηση και την γνώση είναι:

α) η εποικοδομητική θεωρία για τη μάθηση(Papert,Driver) 
β) η κοινωνιο-γνωστική θεωρία του L. Wygotsky η οποία προσφέρει ένα νέο λειτουργικό πλαίσιο για την οργάνωση των διδακτικών δραστηριοτήτων στο δημοτικό σχολείο,
γ) η αντίληψη για την εγκατεστημένη, ενεργό και λειτουργική γνώση (Brown), δ) η συνεργατική μάθηση (Kook, Σταυρίδου) και η παιδαγωγική της αποφυγής πάσης φύσεως διακρίσεων(Carr, Σολομωνίδου).

Σύμφωνα με την εποικοδομητική θεωρία της Driver η μάθηση επιτυγχάνεται όταν η νέα γνώση είτε αφομοιώνεται γιατί είναι συμβατή με την υπάρχουσα γνωστική δομή του μαθητή(assimilation) είτε προκαλεί αναδιοργάνωση και αναπροσαρμογή(accommodation) της υπάρχουσας γνωστικής δομής αν είναι ασύμβατη με αυτήν μέχρι να επέλθει νέα εξισορρόπηση(equilibration). Στην περίπτωση που η νέα γνώση είναι ασύμβατη με την προϋπάρχουσα  μπορεί να προκληθεί γνωστική σύγκρουση(cognitive conflict) δηλαδή ριζική αντιπαράθεση της παλιάς με τη νέα γνώση. 

Σύμφωνα με τη θεωρία του L. Wygotsky το άτομο (μαθητής) αποκτά την ικανότητα να επιλύει προβλήματα κάτω από την καθοδήγηση των ενηλίκων και μέσα από τη συνεργασία του με ικανότερους συνομιλήκους. (Ζώνη της επικείμενης ανάπτυξης). Η γνωστική λοιπόν ανάπτυξη του ατόμου επιτυγχάνεται με τη συνεργασία. Έτσι το άτομο οικειοποιείται τη διατομική γνώση και την μετατρέπει σε ενδοατομική. Ο εκπαιδευτικός σύμφωνα με τον Wygotsky αναλαμβάνει ρόλο διαμεσολαβητή και οργανώνει το μαθησιακό περιβάλλον έτσι ώστε να ευνοούνται οι διατομικές συλλογικές δράσεις των μαθητών. Προσφέρει στήριξη και βοήθεια (scaffolding), καθοδηγεί τους μαθητές σε ενέργειες σχετικές με τους στόχους της ενότητας, αναδεικνύει τα σημαντικότερα στοιχεία και κεντρίζει το ενδιαφέρον των μαθητών. Γίνεται σαφές λοιπόν ότι η ομαδοσυνεργατική διδασκαλία συνδυάζει όλα τα στοιχεία της θεωρίας του Wygotsky  και προωθεί τη μάθηση -άρα την ανάπτυξη του ατόμου-σύμφωνα  και με τις αρχές του κοινωνικού εποικοδομιτισμού(social constructivism).

Σύμφωνα με τη θεωρία της εγκατεστημένης γνώσης οι καταστάσεις παράγουν γνώση δηλαδή η μάθηση και η γνώση εξαρτώνται από το πλαίσιο μέσα στο οποίο αποκτώνται και λειτουργούν. Η μάθηση είναι μια μύηση του μαθητή σε δραστηριότητες που εξασφαλίζουν αυξημένη αλληλεπίδραση μεταξύ του μαθητή και του αντικειμένου διδασκαλίας.

Έρευνες σχετικές με τη συνεργατική μάθηση έδειξαν ότι τα παιδιά εργαζόμενα σε ομάδες κατάφεραν να αυξήσουν τις επιδόσεις τους, να τονώσουν την αυτοεκτίμησή τους και να αναπτύξουν βασικές κοινωνικές  δεξιότητες όπως  η αλληλοϋποστήριξη και η αλληλοβοήθεια.  

Οι νέες τεχνολογίες στο δημοτικό Σχολείο όταν εμπεριέχουν τις παραπάνω θεωρητικές αρχές ευνοούν τη διεξαγωγή καινοτόμων διδακτικών διαδικασιών που αναπροσαρμόζουν το ρόλο των παραγόντων της μάθησης(Biddle,1997).  Η εισαγωγή των νέων τεχνολογιών στο δημοτικό Σχολείο προσφέρει επίσης μια πρώτης τάξης ευκαιρία να εξοικειωθούν οι μαθητές με την τεχνολογία, να πειραματιστούν μέσα στο  εικονικό πειραματικό περιβάλλον διάφορων προγραμμάτων φυσικής που αναπαριστούν με ακρίβεια την πραγματικότητα, να κάνουν παρατηρήσεις, μετρήσεις και να εξαγάγουν ασφαλή συμπεράσματα για τη φύση των εννοιών. Η οργάνωση στη συνέχεια των αποχτημένων γνώσεων σε ατομικό επίπεδο συμβάλλει στη γνωστική ανάπτυξη και στην επιτυχημένη ένταξη του μαθητή στην κρατούσα κοινωνική πραγματικότητα. 

Εκτιμώμενη διάρκεια
Η διάρκεια της δραστηριότητας εξαρτάται από το επίπεδο, την τυχόν προηγούμενη εμπειρία και τoν αριθμό των μαθητών, καθώς και από το βάθος στο οποίο επιλέγει να προχωρήσει ο εκπαιδευτικός. Υπολογίζεται ότι θα χρειαστούν 3 διδακτικές ώρες

ΟΡΓΑΝΩΣΗ ΔΙΕΞΑΓΩΓΗΣ ΤΟΥ ΣΕΝΑΡΙΟΥ
Συνολικά όλο το σενάριο αποτελείται από  πέντε επιμέρους φάσεις:

Α. Διερεύνηση των προαπαιτουμένων γνώσεων.(Φύλλο Εργασίας 1)

Β. Γνωριμία με τα λογισμικά « Google Earth», Τα βουνά της Ελλάδας.
    (Φύλλο εργασίας 2)
Γ. Δημιουργία παρουσίασης στο Power Point με τίτλο «Τα βουνά της  Ελλάδας». (Φύλλο εργασίας 3).

Γ. Συζήτηση - εξαγωγή συμπερασμάτων(Φύλλο εργασίας 4)

Δ. Εμπέδωση - εφαρμογή (Φύλλο Εργασίας 5).

Ε. Αξιολόγηση.( Φύλλο Εργασίας 6)

Αξιολόγηση του σεναρίου

Ο εκπ/κός έχει την ευχέρεια να επιλέξει κάποια ή όλες τις φάσεις για την αξιολόγηση του σεναρίου του. Έτσι το σενάριο μπορεί να αξιολογηθεί ως προς:

1) Την ανταπόκριση(reaction)

Αξιολογείται ο βαθμός ανταπόκρισης των μαθητών/-τριών στις δραστηριότητες του σεναρίου. Κεντρικό ερώτημα: Σου άρεσε το σενάριο; Άλλες ερωτήσεις: Πώς σου φάνηκαν οι εργασίες; Ήταν δύσκολες ή εύκολες; Τι σε δυσκόλεψε; Τι σου φάνηκε εύκολο; Τι σου άρεσε περισσότερο; Τι θα άλλαζες για να το κάνεις καλύτερο; Πώς ένιωσες όταν τέλειωσες τις εργασίες; Σε ενδιαφέρουν αυτά που έκανες; Τι άλλο θα σου άρεσε να κάνεις στο σενάριο; Η αποτίμηση μπορεί να γίνει είτε με προφορική συνέντευξη είτε με χρήση ερωτηματολογίου.
2)Τη μάθηση (Learning) 

Αποτιμάται το τι έμαθαν οι μαθητές/-τριες. Ερώτημα: Τι έμαθαν οι μαθητές/-τριες. Η αποτίμηση μπορεί να γίνει είτε με πριν - μετά δοκιμές (pre- και post- tests) είτε με φύλλο αξιολόγησης, στο οποίο θα αναγράφονται οι γνωστικοί στόχοι του σεναρίου με μορφή ανοικτών ερωτήσεων, ασκήσεων πολλαπλής επιλογής, αντιστοίχισης, σωστού -λάθους, σύντομης απάντησης, κλπ, και θα πρέπει να συμπληρωθεί από τους μαθητές/-τριες μετά το τέλος των δραστηριοτήτων. 

3) Συμπεριφορά (Behavior) 

Εκτιμάται κατά πόσο ο μαθητής/τρια θα μεταφέρει τη νέα γνώση στο ευρύτερο περιβάλλον της καθημερινότητάς του. Αξιολογείται η αλλαγή του τρόπου συμπεριφοράς, με την παρακολούθηση πριν και μετά τη διδασκαλία του σεναρίου. Εννοείται πως το σενάριο στην περίπτωση αυτή θα πρέπει να είναι αρκετά εκτεταμένο και να περιλαμβάνει ορατές ενδείξεις αλλαγής της στάσης του μαθητή.(πχ σενάρια διαθεματικά ή ευέλικτης ζώνης σχετικά με το περιβάλλον ή με τους ρόλους στις ομάδες(οικογένεια, τάξη, παιχνίδι, αθλητισμός). Η αποτίμηση μπορεί να γίνει με κλείδα παρατήρησης του δασκάλου ή με προσωπική συνέντευξη για τις πριν και μετά στάσεις ζωής του μαθητή.

4)αποτελέσματα (Results)

Αξιολογούνται τα αποτελέσματα των δραστηριοτήτων του σεναρίου ως προς την ωφελιμιστική τους πλευρά(μεταγνώση). Κεντρικό ερώτημα: Σε ωφέλησε τελικά αυτό που έκανες; Γιατί σε ωφέλησε; Πού σε ωφελεί; Μπορείς να μου πεις συγκεκριμένα τι καλό πήρες από όλα όσα έκανες; Η αξιολόγηση μπορεί να γίνει με φύλλο ερωτημάτων και περιλαμβάνει συσχέτιση των απαντήσεων ώστε να προκύψει το τελικό συμπέρασμα.

ΣΧΑΡΑ ΑΞΙΟΛΟΓΗΣΗΣ

ΑΞΙΟΛΟΓΗΣΗ ΤΟΥ ΣΕΝΑΡΙΟΥ(ΩΣ ΠΡΟΣ ΤΟ ΜΑΘΗΤΗ)
	                           ΑΞΙΟΛΟΓΗΣΗ ΑΝΤΑΠΟΚΡΙΣΗΣ ΤΟΥ ΜΑΘΗΤΗ

	1
	Σου άρεσε το σενάριο;


	

	2
	Ήταν εύκολες ή δύσκολες οι εργασίες;
	

	3
	Ποια ή ποιες εργασίες σε δυσκόλεψαν;
	

	4
	Ποια ή ποιες εργασίες σου φάνηκαν εύκολες;
	

	5
	Πώς ένιωσες όταν τελείωσες τις εργασίες;
	

	6
	Τι θα πρόσθετες ή τι θα άλλαζες στο σενάριο;


	


	
	ΑΞΙΟΛΟΓΗΣΗ ΜΑΘΗΣΗΣ ΤΟΥ ΜΑΘΗΤΗ

	
	ΑΞΙΟΛΟΓΗΣΗ ΓΝΩΣΤΙΚΩΝ ΣΤΟΧΩΝ

	
	Η αξιολόγηση των γνωστικών στόχων γίνεται με τον έλεγχο και την αξιολόγηση των δραστηριοτήτων του σεναρίου κα των συμπληρωμένων φύλλων εργασίας. Τα φύλλα εργασίας μπορεί να περιλαμβάνουν ανοικτές ερωτήσεις, ασκήσεις πολλαπλών επιλογών, ασκήσεις αντιστοίχισης, ασκήσεις σωστού -λάθους, σύντομης απάντησης, κλπ.

	
	

	
	ΑΥΤΟΑΞΙΟΛΟΓΗΣΗ    ΜΑΘΗΣΗΣ (ΜΕΤΑΓΝΩΣΤΙΚΗ ΑΞΙΟΛΟΓΗΣΗ)

	1
	Γράφω με επικεφαλίδες τι έμαθα εργαζόμενος/-η με το σενάριο αυτό.
	

	2
	Γράφω τι δεν κατάλαβα καλά και θα ήθελα να το ξαναδιαβάσω .
	

	3
	Μετά τις σημερινές εργασίες αισθάνομαι ότι έμαθα κάτι περισσότερο ή όχι;
	

	
	


	ΑΞΙΟΛΟΓΗΣΗ ΣΥΜΠΕΡΙΦΟΡΑΣ ΤΟΥ ΜΑΘΗΤΗ

	1
	Μπορείς να χρησιμοποιήσεις τις γνώσεις που απόχτησες για να εξηγήσεις κάτι που πριν έβλεπες αλλά δε μπορούσες να εξηγήσεις;
	

	2
	Σου πρόσφερε το σενάριο ένα διαφορετικό τρόπο σκέψης; Αν ναι, πώς σκεφτόσουν πριν και πώς σκέφτεσαι τώρα;
	

	3
	Τι θα άλλαζες στην καθημερινή συμπεριφορά σου μετά την ενασχόληση με το σενάριο; Ανάφερε ένα τουλάχιστον παράδειγμα.
	


	ΑΞΙΟΛΟΓΗΣΗ ΤΩΝ ΑΠΟΤΕΛΕΣΜΑΤΩΝ ΤΗΣ ΜΑΘΗΣΗΣ

	1
	Σε ωφέλησε τελικά αυτό που έκανες;


	

	2
	Αν, ναι, γιατί σε ωφέλησε;


	

	3
	Αν, όχι, γιατί δε σε ωφέλησε;


	

	4
	Μπορείς να αναφέρεις ποιο ή τι θεωρείς σπουδαιότερο από αυτά που έμαθες; 


	


ΦΥΛΛΟ ΕΡΓΑΣΙΑΣ 1
Αντιστοίχισε τους γεωγραφικούς όρους (1η στήλη) με τη σημασία τους (2η στήλη)
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ΦΥΛΛΟ ΕΡΓΑΣΙΑΣ 2
Στην Τρίτη (Γ’) τάξη μάθαμε ότι στον Όλυμπο (κορυφή Μύτικας) κατοικούσαν οι δώδεκα θεοί. Με τη σημερινή τεχνολογία μπορούμε εικονικά να επισκεφτούμε το σημείο αυτό. Το σημείο αυτό βρίσκεται στις συντεταγμένες:

40ο 05’ 15,66’’ Ν  22ο 21΄32,52΄΄Ε

Ας το επισκεφτούμε:

Ανοίγουμε το Google Earth, αφού πρώτα συνδεθούμε στο διαδίκτυο. Εμφανίζεται η παρακάτω οθόνη.

[image: image1.jpg]“Google





[image: image8.jpg]


Βάζουμε τις συντεταγμένες στη θέση [image: image2.jpg]


 και πατάμε το 

εικονίδιο 

Τι εμφανίζεται στην οθόνη μας;

Πατώντας πάνω στα [image: image3.png]


 τι βλέπετε; Δείτε όλα τα [image: image4.png]


 που είναι στον Όλυμπο.

[image: image9.jpg]


Με τη μπάρα [image: image5.jpg]


 μπορούμε να δούμε το βουνό σε τρισδιάστατη μορφή (3D). Για να δούμε γύρω – γύρω το βουνό επιλέγουμε από το εργαλείο

Με κρατημένο το ποντίκι στο γράμμα Ν περιστρέφουμε σε όποια κατεύθυνση θέλουμε για να πετύχουμε το σκοπό μας.

Με την παραπάνω διαδικασία μπορούμε να δούμε όλα τα βουνά της Ελλάδας και φωτογραφίες από αυτά.

Μπορείτε να περιηγηθείτε πάνω από την οροσειρά της Πίνδου και να σημειώσετε τα βουνά που είδατε;

1)……………………………………   2) ………………………………… 3) ……………………………………

4) ……………………………………  5) ………………………………… 6) ……………………………………

7) ……………………………………  8) …………………………………  9) ……………………………………

Τι παρατηρείτε για την Ελλάδα; (Σχετικά με την κατανομή της έκτασης των βουνών και των πεδιάδων)

………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………

Πώς δικαιολογείται την άποψη ότι η Πίνδος είναι η « ραχοκοκαλιά της Ελλάδας »

………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………

ΦΥΛΛΟ ΕΡΓΑΣΙΑΣ 3
ΔΗΜΙΟΥΡΓΙΑ ΠΑΡΟΥΣΙΑΣΗΣ

Δημιουργείστε ένα φάκελο με το όνομα τα <βουνά της Ελλάδας> στα Έγγραφά μου. 

Ανοίξτε το φυλλομετρητή του υπολογιστή σας και πληκτρολογήστε τη διεύθυνση: www.google.gr Στο σημείο που αναβοσβήνει ο κέρσορας γράψτε <βουνά της Ελλάδας> επιλέξτε –Εικόνες- και κάντε αναζήτηση.

Αποθηκεύστε τις εικόνες που θέλετε στο φάκελο που δημιουργήσατε με την εξής διαδρομή: Δεξί κλικ – Αποθήκευση εικόνας ως… - τα έγγραφά μου  - στο φάκελο <βουνά της Ελλάδας>. Αλλάξτε την ονομασία της εικόνας με το όνομα του βουνού.

………………………………………………………………………………………………………………

Από τα προγράμματα επιλέξτε Microsoft Office . Ανοίξτε το power point και φτιάξτε μία παρουσίαση με τις φωτογραφίες, την ονομασία του βουνού, το υψόμετρο και το γεωγραφικό διαμέρισμα.

Κάθε ομάδα να παρουσιάσει την εργασία της στον Βιντεοπροβολέα.
ΦΥΛΛΟ ΕΡΓΑΣΙΑΣ 4

Στις παρακάτω φωτογραφίες εικονίζονται δύο γειτονικά βουνά η Τύμφη (2.497μ) και ο Γράμμος (2.520μ).

[image: image10.jpg]



Τύμφη

[image: image11.jpg]



Γράμμος

Σημειώστε τις ομοιότητες και τις διαφορές που παρατηρείτε στα δύο βουνά.

Λέξεις που μπορείτε να χρησιμοποιήστε (χώμα, δέντρα, γκρεμοί, νερό, βλάστηση, υψόμετρο, απόσταση από τη θάλασσα)

Ομοιότητες:

………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………

Διαφορές :

………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………
ΦΥΛΛΟ ΕΡΓΑΣΙΑΣ   5
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Το παιχνίδι «ΒΡΕΣ ΤΗ ΛΥΣΗ» έχει σαν σκοπό να ψυχαγωγήσει και να δείξει την δυνατότητα που έχουν οι μαθητές να ανταποκρίνονται στο κάθε φορά ζητούμενο θέμα.
Ανοίγοντας το παιχνίδι εμφανίζεται μια κόκκινη διακεκομμένη γραμμή που αντιστοιχεί στα ζητούμενα γράμματα. [image: image6.png]



[image: image13.png]


Επιλέγουμε από τα γράμματα που πιστεύουμε ότι έχει η λέξη.

Εμφανίζεται η επόμενη εικόνα

[image: image14.png]



Αν βρούμε όλα τα γράμματα … τότε εμφανίζεται η ακόλουθη εικόνα.
[image: image15.png]BPEX THAVEH: -




Αν δε βρούμε όλα τα γράμματα τότε εμφανίζεται η ακόλουθη εικόνα.
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[image: image17.png].

BPES THAVEH:
XEAMO X



Πατάμε το κουμπί εμφανίζεται η εικόνα με την επόμενη λέξη.
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Πατώντας το κουμπί εμφανίζεται η λύση.

[image: image20.png]7 TA BOYNATHE EAMAKE:
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Το παιχνίδι θα το βρείτε στη σελίδα: http://users.sch.gr/tasisp
ΦΥΛΛΟ ΕΡΓΑΣΙΑΣ 6

ΚΡΥΠΤΟΛΕΞΟ
ΜΠΟΡΕΙΣ ΝΑ ΒΡΕΙΣ 15 ΒΟΥΝΑ (ΟΡΙΖΟΝΤΙΑ ΚΑΙ ΚΑΘΕΤΑ)
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ΣΤΑΥΡΟΛΕΞΟ
1.   Το μεγαλύτερο βουνό της Ελλάδας.

2.   Λέγεται και Κίσσαβος.

3.   Την «κόβει» η χαράδρα του Βίκου.

4.    Βουνό στη Στερεά Ελλάδα.
5.   Τα λένε και Τζουμέρκα.

6.    Ακολουθεί τον Όλυμπο(στο ύψος).

Γεωγραφία Ε’ Δημοτικού με χρήση Η/Υ (Τα βουνά της Ελλάδας)


