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ΤΙΤΛΟΣ ΔΙΔΑΚΤΙΚΟΥ ΣΕΝΑΡΙΟΥ

 «Μελέτη του ύψους σε σχέση με τις πλευρές και τις απέναντι γωνίες του τριγώνου»
ΕΜΠΛΕΚΟΜΕΝΕΣ ΓΝΩΣΤΙΚΕΣ ΠΕΡΙΟΧΕΣ
Μαθηματικά Πέμπτης και Έκτης δημοτικού: Είδη τριγώνων με βάση τις πλευρές και τις γωνίες, ύψος τριγώνου.
ΤΑΞΕΙΣ ΣΤΙΣ ΟΠΟΙΕΣ ΜΠΟΡΕΙ ΝΑ ΑΠΕΥΘΥΝΕΤΑΙ

Tο εκπαιδευτικό σενάριο μπορεί να αξιοποιηθεί στην Πέμπτη και στην Έκτη τάξη του δημοτικού σχολείου.

ΘΕΩΡΗΤΙΚΗ ΣΤΗΡΙΞΗ ΤΟΥ ΣΕΝΑΡΙΟΥ
Το σενάριο στηρίζεται στις αρχές του εποικοδομητισμού και στις κοινωνικοπολιτισμικές θεωρίες του Βιγκότσκι. Υποστηρίζει την καθοδηγούμενη ανακάλυψη – διερεύνηση. Δίνει μεγάλη σημασία στο κοινωνικοπολιτισμικό, μαθησιακό περιβάλλον, όπου λαμβάνουν χώρα οι δραστηριότητες με έμφαση στην ανάπτυξη της δημιουργικής σκέψης και της συνεργατικής μάθησης .

ΣΥΜΒΑΤΟΤΗΤΑ ΜΕ ΤΟ ΑΝΑΛΥΤΙΚΟ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑ 

Το εκπαιδευτικό σενάριο είναι απόλυτα συμβατό με το Αναλυτικό Πρόγραμμα Σπουδών του Δημοτικού σχολείου, αφού ο κεντρικός άξονάς του αναφέρεται στην ανάπτυξη της κριτικής δημιουργικής σκέψης. Ταυτόχρονα υποστηρίζει τη σύνδεση των Μαθηματικών,  με την παιδαγωγική αξιοποίηση των ΤΠΕ.

ΟΡΓΑΝΩΣΗ ΤΗΣ ΔΙΔΑΣΚΑΛΙΑΣ & ΑΠΑΙΤΟΥΜΕΝΗ   ΥΛΙΚΟΤΕΧΝΙΚΗ ΥΠΟΔΟΜΗ

Οι δραστηριότητες του σεναρίου θα πρέπει να πραγματοποιηθούν στο σχολικό εργαστήριο Πληροφορικής. Οι μαθητές/-τριες θα πρέπει να χωριστούν σε ανομοιογενείς ομάδες των τριών ατόμων ανά υπολογιστή και οι υπολογιστές θα πρέπει να είναι τοποθετημένοι περιμετρικά στην αίθουσα του εργαστηρίου. Θα πρέπει επίσης να υπάρχει εγκαταστημένος εκτυπωτής δικτύου.
ΑΠΑΙΤΟΥΜΕΝΟ ΕΚΠΑΙΔΕΥΤΙΚΟ ΛΟΓΙΣΜΙΚΟ 

Το λογισμικό που θα χρησιμοποιηθεί είναι το SketchpadGr. Είναι πρόγραμμα σχεδιασμού μαθηματικών εννοιών εύκολο στην κατανόηση και στη χρήση. Το περιβάλλον του ωθεί σε ενεργητική δράση το μαθητή/-τρια και καλλιεργεί τη δημιουργική σκέψη, προϊόν διεπίδρασης μαθητή-υπολογιστή. 

ΠΡΟΑΠΑΙΤΟΥΜΕΝΑ

Α)Θα πρέπει να έχει ήδη εγκατασταθεί το εκπαιδευτικό λογισμικό στους Η/Υ του σχολικού εργαστηρίου.

β)Θα πρέπει να έχει γίνει προηγούμενη χρήση του λογισμικού από τους μαθητές/-τριες.
ΠΡΟΗΓΟΥΜΕΝΕΣ ΓΝΩΣΕΙΣ

α. Οι μαθητές/-τριες γνωρίζουν τα είδη των γωνιών και τις ονομασίες τους.

β. Οι μαθητές/-τριες γνωρίζουν τα είδη τριγώνων με βάση τις γωνίες και τις πλευρές, γνωρίζουν τις ιδιότητες του τριγώνου και την έννοια του ύψους στο τρίγωνο.
γ. Οι μαθητές/-τριες μπορούν να χαράξουν ύψος από μια κορυφή τριγώνου προς την απέναντι πλευρά με χρήση του γνώμονα. 

ΔΙΔΑΚΤΙΚΟΙ ΣΤΟΧΟΙ

Το σενάριο προσπαθεί να επιτύχει τους εξής διδακτικούς στόχους:

1. Να εξοικειωθούν με τον Η/Υ και το λογισμικό SketchpadGr εκτελώντας διασκεδαστικές μαθησιακές δραστηριότητες (κατασκευή τριγώνου, χάραξη του ύψους, μεταφορά σημείου) που αποτυπώνουν ιδέες, αξίες, εμπειρίες, γνώσεις και συναισθήματα.
2. Να κατανοήσουν τη σχέση του ύψους με τις πλευρές του τριγώνου, καθώς  αρκετοί μαθητές/-τριες θεωρούν εσφαλμένα ότι το ύψος χαράσσεται πάντα μέσα στο τρίγωνο και ποτέ έξω απ’ αυτό.(ότι δηλ. είναι πάντα εσωτερικό στοιχείο στο τρίγωνο). Να είναι σε θέση να επεξεργάζονται τα δεδομένα με τη βοήθεια του λογισμικού SketchpadGr και να οδηγούνται σε τελικά συμπεράσματα.
ΕΚΤΙΜΩΜΕΝΗ ΔΙΑΡΚΕΙΑ 

Η διάρκεια των δραστηριοτήτων του σεναρίου υπολογίζεται σε μια (1) διδακτική ώρα. 
ΤΟ ΠΡΟΤΕΙΝΟΜΕΝΟ ΣΕΝΑΡΙΟ
Τα παιδιά της τάξης αποτελούν την ομάδα των μαθηματικών που θα δημιουργήσουν στην οθόνη τρίγωνα  και στη συνέχεια με βάση το πρόβλημα θα πρέπει να ενεργοποιηθούν σε δράση, να επεξεργαστούν τα δεδομένα χρησιμοποιώντας τις προηγούμενες γνώσεις και να ανακαλύψουν νέες σχέσεις διορθώνοντας πιθανές παρανοήσεις και προάγοντας τη σκέψη και τη μάθηση.  
ΣΧΕΔΙΑΣΜΟΣ ΤΡΙΓΩΝΟΥ – ΜΕΛΕΤΗ ΤΟΥ ΥΨΟΥΣ ΣΕ ΣΧΕΣΗ ΜΕ ΤΙΣ ΠΛΕΥΡΕΣ ΚΑΙ ΤΙΣ ΓΩΝΙΕΣ(ΛΟΓΙΣΜΙΚΟ SKETCHPADGR)
ΠΡΟΒΛΗΜΑ: Κατασκευάστε ένα τρίγωνο ΑΒΓ και χαράξτε το ύψος ΑΔ προς την πλευρά ΒΓ. Μελετήστε το ύψος σε σχέση με τις γωνίες του τριγώνου. Μελέτη περιπτώσεων:

1.Το ύψος μέσα στο τρίγωνο

2.Το ύψος ταυτίζεται με την πλευρά.

3.Το ύψος έξω από το τρίγωνο.

ΔΡΑΣΤΗΡΙΟΤΗΤΕΣ


Για την επίτευξη των στόχων της διδασκαλίας θα πραγματοποιηθούν οι παρακάτω παιδαγωγικές δραστηριότητες:
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(Ανοίγουμε το πρόγραμμα SketchpadGr και κάνοντας κλικ στο εικονίδιο της επιφάνειας εργασίας ή από τον κατάλογο προγράμματα( SketchpadGr.exe. 
(Με το εργαλείο των σημείων     ορίζουμε τρία σημεία στην οθόνη εργασίας.
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(Ονομάζουμε το τρίγωνο ΑΒΓ με το εργαλείο      . 

(Επιλέγουμε τα τρία σημεία με το εργαλείο δείκτης κρατώντας παράλληλα συνεχώς πατημένο το πλήκτρο shift και σχηματίζουμε το τρίγωνο με την εντολή Κατασκευή(Τμήμα (σχήμα 1).
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                                                     Σχήμα 1
1.Το ύψος μέσα στο τρίγωνο

(Για να χαράξουμε το ύψος από την κορυφή Α του τριγώνου επιλέγουμε το σημείο Α και κρατώντας πατημένο το πλήκτρο shift  επιλέγουμε την πλευρά ΒΓ. Κατόπιν χαράσσουμε το ύψος  με την εντολή Κατασκευή(Κάθετη ευθεία αφού οι μαθητές/-τριες γνωρίζουν ότι τα ύψη των τριγώνων είναι κάθετα τμήματα από τις κορυφές προς τις απέναντι πλευρές. (σχήμα 2). 
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                                     Σχήμα 2

(Παρατηρήστε τη θέση του ύψους. Είναι μέσα ή έξω από το τρίγωνο;

ΑΠ:……………………………………………………………………………………………….

Παρατηρούμε τις απέναντι γωνίες
(Τι είδους γωνία είναι η Β;

ΑΠ:……………………………………………………………………………………………….

( Τι είδους γωνία είναι η Γ;

ΑΠ:……………………………………………………………………………………………….

Επεξεργασία δεδομένων και συμπεράσματα

Τι συμπέρασμα βγάζετε; Πότε το ύψος από την κορυφή Α είναι μέσα στο τρίγωνο;

ΑΠ:……………………………………………………………………………………………….

……………………………………………………………………………………………………..

 2.Το ύψος ταυτίζεται με την πλευρά.
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Κρατώντας πατημένο το σημείο της κορυφής Α με το εργαλείο δείκτης       μετακινούμε προς τ’ αριστερά την κορυφή Α ώσπου τα ύψος να συμπέσει με την πλευρά ΑΒ (σχήμα 3), και κατόπιν προς τα δεξιά, ώσπου να συμπέσει με την πλευρά ΑΓ (σχήμα 4). 
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               Σχήμα 3
Σχήμα 4

Παρατηρούμε τις απέναντι γωνίες στην γωνία Α της κορυφής και απαντούμε στις ερωτήσεις.

(Τι είδους γωνία είναι η Β;

ΑΠ:……………………………………………………………………………………………….

(Τι είδους γωνία είναι η Γ;

ΑΠ:……………………………………………………………………………………………….

(Σε ποιο είδος τριγώνου το ύψος ταυτίζεται με την πλευρά;

ΑΠ:……………………………………………………………………………………………….

3.Το ύψος έξω από το τρίγωνο.
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Κρατώντας πατημένο το σημείο της κορυφής Α με το εργαλείο δείκτης       μετακινούμε προς τ’ αριστερά την κορυφή Α ώσπου τα ύψος να βγει έξω από την πλευρά ΑΒ (σχήμα 5), και κατόπιν προς τα δεξιά, ώσπου να βγει έξω από  την πλευρά ΑΓ (σχήμα 6). 
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Έχοντας επιλεγμένο το ορθογώνιο 
             Σχήμα 5                                                             Σχήμα 6

Παρατηρούμε τις απέναντι γωνίες στη γωνία της κορυφής Α
Κάνουμε παρατηρήσεις και απαντούμε στις ερωτήσεις.

(Τι είδους γωνία είναι η Β;

ΑΠ:……………………………………………………………………………………………….

(Τι είδους γωνία είναι η Γ;

ΑΠ:……………………………………………………………………………………………….

(Σε ποιο είδος τριγώνου το ύψος βγαίνει έξω από το τρίγωνο;

ΑΠ:……………………………………………………………………………………………….

ΣΥΝ0ΨΗ
Σύμφωνα με τις δραστηριότητες που πραγματοποίησες γράψε ποιες είναι οι θέσεις του ύψους σε σχέση με το τρίγωνο:

1. ……………………………………………………………………………..

2. ………………………………………………………………………………

3. ………………………………………………………………………………
ΕΠΕΚΤΑΣΗ ΤΟΥ ΣΕΝΑΡΙΟΥ
Οι μαθητές/-τριες μπορούν να πειραματιστούν χαράσσοντας ύψη από τις υπόλοιπες δυο κορυφές του τριγώνου και να συγκρίνουν τα αποτελέσματα των παρατηρήσεών τους με τα προηγούμενα.
Αξιολογηση

Ο εκπ/κός έχει την ευχέρεια να επιλέξει κάποια ή όλες τις φάσεις για την αξιολόγηση του σεναρίου του. Έτσι το σενάριο μπορεί να αξιολογηθεί ως προς:

1) Την ανταπόκριση(reaction) 

Αξιολογείται ο βαθμός ανταπόκρισης των μαθητών/-τριών στις δραστηριότητες του σεναρίου. Κεντρικό ερώτημα: Σας άρεσε το σενάριο; Άλλες ερωτήσεις: Πώς σου φάνηκαν οι εργασίες; Ήταν δύσκολες ή εύκολες; Τι σε δυσκόλεψε; Τι σου φάνηκε εύκολο; Τι σου άρεσε περισσότερο; Τι θα άλλαζες για να το κάνεις καλύτερο; Πώς ένιωσες όταν τέλειωσες τις εργασίες; Σε ενδιαφέρουν αυτά που έκανες; Τι άλλο θα σου άρεσε να κάνεις στο σενάριο; Η αποτίμηση μπορεί να γίνει είτε με προφορική συνέντευξη είτε με χρήση ερωτηματολογίου.

2)Τη μάθηση (Learning) 

Αποτιμάται το τι έμαθαν οι μαθητές/-τριες. Ερώτημα: Τι έμαθαν οι μαθητές/-τριες. Η αποτίμηση μπορεί να γίνει είτε με πριν - μετά δοκιμές (pre- και post- tests) είτε με φύλλο αξιολόγησης, στο οποίο θα αναγράφονται οι γνωστικοί στόχοι του σεναρίου με μορφή ανοικτών ερωτήσεων, ασκήσεων πολλαπλής επιλογής, αντιστοίχισης, σωστού -λάθους, σύντομης απάντησης, κλπ, και θα πρέπει να συμπληρωθεί από τους μαθητές/-τριες μετά το τέλος των δραστηριοτήτων. 

3)Τη συμπεριφορά (Behavior)

Εκτιμάται κατά πόσο ο μαθητής/τρια θα μεταφέρει τη νέα γνώση στο ευρύτερο περιβάλλον της καθημερινότητάς του. Αξιολογείται η αλλαγή του τρόπου συμπεριφοράς, με την παρακολούθηση πριν και μετά τη διδασκαλία του σεναρίου. Εννοείται πως το σενάριο στην περίπτωση αυτή θα πρέπει να είναι αρκετά εκτεταμένο και να περιλαμβάνει ορατές ενδείξεις αλλαγής της στάσης του μαθητή.(πχ σενάρια διαθεματικά ή ευέλικτης ζώνης σχετικά με το περιβάλλον ή με τους ρόλους στις ομάδες(οικογένεια, τάξη, παιχνίδι, αθλητισμός). Η αποτίμηση μπορεί να γίνει με κλείδα παρατήρησης του δασκάλου ή με προσωπική συνέντευξη για τις πριν και μετά στάσεις ζωής του μαθητή.

4)αποτελέσματα (Results)

Αξιολογούνται τα αποτελέσματα των δραστηριοτήτων του σεναρίου ως προς την ωφελιμιστική τους πλευρά(μεταγνώση). Κεντρικό ερώτημα: Σε ωφέλησε τελικά αυτό που έκανες; Γιατί σε ωφέλησε; Πού σε ωφελεί; Μπορείς να μου πεις συγκεκριμένα τι καλό πήρες από όλα όσα έκανες ;Η αξιολόγηση μπορεί να γίνει με φύλλο ερωτημάτων και περιλαμβάνει συσχέτιση των απαντήσεων ώστε να προκύψει το τελικό συμπέρασμα.

ΣΧΑΡΑ ΑΞΙΟΛΟΓΗΣΗΣ

ΑΞΙΟΛΟΓΗΣΗ ΤΟΥ ΣΕΝΑΡΙΟΥ(ΩΣ ΠΡΟΣ ΤΟ ΜΑΘΗΤΗ)
	                           ΑΞΙΟΛΟΓΗΣΗ ΑΝΤΑΠΟΚΡΙΣΗΣ ΤΟΥ ΜΑΘΗΤΗ

	1
	Σου άρεσε το σενάριο;


	

	2
	Ήταν εύκολες ή δύσκολες οι εργασίες;
	

	3
	Ποια ή ποιες εργασίες σε δυσκόλεψαν;
	

	4
	Ποια ή ποιες εργασίες σου φάνηκαν εύκολες;
	

	5
	Πώς ένιωσες όταν τελείωσες τις εργασίες;
	

	6
	Τι θα πρόσθετες ή τι θα άλλαζες στο σενάριο;


	


	
	ΑΞΙΟΛΟΓΗΣΗ ΜΑΘΗΣΗΣ ΤΟΥ ΜΑΘΗΤΗ

	
	ΑΞΙΟΛΟΓΗΣΗ ΓΝΩΣΤΙΚΩΝ ΣΤΟΧΩΝ

	
	Η αξιολόγηση των γνωστικών στόχων γίνεται με τον έλεγχο και την αξιολόγηση των δραστηριοτήτων του σεναρίου κα των συμπληρωμένων φύλλων εργασίας. Τα φύλλα εργασίας μπορεί να περιλαμβάνουν ανοικτές ερωτήσεις, ασκήσεις πολλαπλών επιλογών, ασκήσεις αντιστοίχισης, ασκήσεις σωστού -λάθους, σύντομης απάντησης, κλπ.

	
	

	
	ΑΥΤΟΑΞΙΟΛΟΓΗΣΗ    ΜΑΘΗΣΗΣ (ΜΕΤΑΓΝΩΣΤΙΚΗ ΑΞΙΟΛΟΓΗΣΗ)

	1
	Γράφω με επικεφαλίδες τι έμαθα εργαζόμενος/-η με το σενάριο αυτό.
	

	2
	Γράφω τι δεν κατάλαβα καλά και θα ήθελα να το ξαναδιαβάσω.
	

	3
	Μετά τις σημερινές εργασίες αισθάνομαι ότι έμαθα κάτι περισσότερο ή όχι;
	

	
	


	ΑΞΙΟΛΟΓΗΣΗ ΣΥΜΠΕΡΙΦΟΡΑΣ ΤΟΥ ΜΑΘΗΤΗ

	1
	Μπορείς να χρησιμοποιήσεις τις γνώσεις που απόχτησες για να εξηγήσεις κάτι που πριν έβλεπες αλλά δε μπορούσες να εξηγήσεις;
	

	2
	Σου πρόσφερε το σενάριο ένα διαφορετικό τρόπο σκέψης; Αν ναι, πώς σκεφτόσουν πριν και πώς σκέφτεσαι τώρα;
	

	3
	Τι θα άλλαζες στην καθημερινή συμπεριφορά σου μετά την ενασχόληση με το σενάριο; Ανάφερε ένα τουλάχιστον παράδειγμα.
	

	
	
	


	ΑΞΙΟΛΟΓΗΣΗ ΤΩΝ ΑΠΟΤΕΛΕΣΜΑΤΩΝ ΤΗΣ ΜΑΘΗΣΗΣ

	1
	Σε ωφέλησε τελικά αυτό που έκανες;


	

	2
	Αν, ναι, γιατί σε ωφέλησε;


	

	3
	Αν, όχι, γιατί δε σε ωφέλησε;


	

	4
	Μπορείς να αναφέρεις ποιο ή τι θεωρείς σπουδαιότερο από αυτά που έμαθες; 


	


ΔΙΔΑΚΤΙΚΟ ΣΕΝΑΡΙΟ ΣΤΑ ΜΑΘΗΜΑΤΙΚΑ
Για τους επιμορφούμενους εκπ/κούς στα ΚΣΕ

ΜΕΛΕΤΗ ΤΟΥ ΥΨΟΥΣ ΣΕ ΣΧΕΣΗ ΜΕ τις ΠΛΕΥΡΕς ΚΑΙ τις ΑΠΕΝΑΝΤΙ ΓΩΝΙΕΣ ΤΟΥ ΤΡΙΓΩΝΟΥ ΜΕ ΤΗ ΧΡΗΣΗ τοΥ λογισμικοΥ «Sketchpadgr»

Γιάννης Μόκιας

ΣΕΝΑΡΙΟ ΔΙΔΑΣΚΑΛΙΑΣ ΣΤΑ ΜΑΘΗΜΑΤΙΚΑ 
Για τους επιμορφούμενους εκπ/κούς στα ΚΣΕ

ΜΑΘΑΙΝΩ ΓΙΑ ΤΗΝ ΠΕΡΙΜΕΤΡΟ ΚΑΙ ΤΟ ΕΜΒΑΔΟ ΓΕΩΜΕΤΡΙΚΩΝ ΣΧΗΜΑΤΩΝ
ΤΙΤΛΟΣ ΔΙΔΑΚΤΙΚΟΥ ΣΕΝΑΡΙΟΥ

 ««Μελέτη του ύψους σε σχέση με τις πλευρές και τις απέναντι γωνίες του τριγώνου»
ΕΜΠΛΕΚΟΜΕΝΕΣ ΓΝΩΣΤΙΚΕΣ ΠΕΡΙΟΧΕΣ
Μαθηματικά Έκτης δημοτικού: Περίμετρος και εμβαδό

ΤΑΞΕΙΣ ΣΤΙΣ ΟΠΟΙΕΣ ΜΠΟΡΕΙ ΝΑ ΑΠΕΥΘΥΝΕΤΑΙ

Tο εκπαιδευτικό σενάριο μπορεί να αξιοποιηθεί στην Πέμπτη και στην Έκτη τάξη του δημοτικού σχολείου.

Εισαγωγή

Οργάνωση της Διδασκαλίας και Απαιτούμενη Υλικοτεχνική Υποδομή

(Η διδασκαλία των αντίστοιχων ενοτήτων μπορεί να γίνει στο εργαστήριο των υπολογιστών όπου οι εκπαιδευόμενοι θα δουλέψουν σε μικρές ομάδες των 2-3 ατόμων. 

(Ως προς το λογισμικό, στα μηχανήματα που θα χρησιμοποιηθούν θα πρέπει να είναι εγκατεστημένο το λογισμικό SketchpadGr και ο φάκελος με τα απαραίτητα αρχεία. Σκόπιμο είναι για τις ανάγκες επίδειξης κάποιων λειτουργιών να υπάρχει στην αίθουσα ένας βιντεοπροβολέας.

Στόχοι

(Να εξοικειωθούν οι εκπαιδευόμενοι με τη χρήση του λογισμικού SketchpadGr.

(Να αποκτήσουν εμπειρία στην διαχείριση ομαδοσυνεργατικών δραστηριοτήτων μέσα στην τάξη.

Εκτιμώμενη Διάρκεια
Δύο (2) ώρες για την μελέτη, εφαρμογή και αξιολόγηση του διδακτικού σεναρίου. 

Προτεινόμενες Δραστηριότητες

Οι εκπαιδευόμενοι προτείνεται να μελετήσουν το προτεινόμενο διδακτικό σενάριο και να εκτελέσουν - εφαρμόσουν τις δραστηριότητες που περιγράφει.

Κατόπιν θα γίνει συζήτηση σε ομάδες των παρακάτω θεμάτων:

(Δυσκολίες που μπορεί να προκύψουν στην εφαρμογή στην τάξη ως προς την υλικοτεχνική υποδομή.

(Δυσκολίες που μπορεί να προκύψουν ως προς την μεθοδολογία διδασκαλίας (διδακτική προσέγγιση). 
(Συντάσσουν στις ομάδες τους μία λίστα με όσες δυσκολίες καταγράφηκαν καθώς και με τους προτεινόμενους τρόπους αντιμετώπισης, τις οποίες ανακοινώνουν στην ολομέλεια.

(Τέλος προτείνουν τρόπους επέκτασης του σεναρίου.

Αξιολογηση

Οι επιμορφούμενοι μπορούν να συζητήσουν για εναλλακτικές μορφές αξιολόγησης μιας τέτοιας διαδικασίας όταν θα την εφαρμόσουν με τους μαθητές στην τάξη τους.










