Γιάννης Μόκιας,


ΕΠΙΜΟΡΦΩΣΗ  Β΄ ΕΠΙΠΕΔΟΥ

Μόκιας Γιάννης

ΣΕΝΑΡΙΟ ΔΙΔΑΣΚΑΛΙΑΣ ΣΤΑ ΜΑΘΗΜΑΤΙΚΑ
Μάθημα/Θεματική περιοχή: Μαθηματικά
Γνωστικό αντικείμενο: 
Κατασκευή πολυγώνων – Υπολογισμός του αθροίσματος των γωνιών πολυγώνου. 
Τάξη 
Έκτη δημοτικού

Απαιτούμενος χρόνος 
Θα χρειαστούν περίπου δύο διδακτικές ώρες για την εκτέλεση των εργασιών του σεναρίου.
Κεντρική ιδέα του σεναρίου
Η παρώθηση του ενδιαφέροντος των παιδιών ώστε να κινηθούν προς την ανακάλυψη σειράς ενεργειών – τρόπων(αλγόριθμων), για να βρίσκουν εύκολα και γρήγορα το άθροισμα των γωνιών του πολυγώνου.

Προαπαιτούμενη γνώση
α)Τα παιδιά έχουν μελετήσει τα πολύγωνα και γνωρίζουν τις ιδιότητές τους.

β)Τα παιδιά γνωρίζουν την έννοια της γωνίας, μπορούν να  σχεδιάζουν και να μετρούν γωνίες με το μοιρογνωμόνιο. μπορούν επίσης να τις προσθέτουν και να τις αφαιρούν. 

Συμβατότητα με το αναλυτικό πρόγραμμα 

Το σενάριο ανταποκρίνεται απόλυτα στις απαιτήσεις του αναλυτικού προγράμματος σπουδών καθώς οι δραστηριότητές του είναι συμβατές με την ύλη του σχολικού βιβλίου της έκτης δημοτικού (58ο κεφάλαιο «Σχεδιάζω γωνίες», Μαθηματικά ΣΤ’) και σύμφωνες με τα πορίσματα της παιδαγωγικής και  της διδακτικής.
Υλικό – Εποπτικά μέσα
Για την υλοποίηση του σεναρίου απαιτούνται τα εξής:

(Σχολικό εργαστήριο Η/Υ με διάταξη σε σχήμα Π 
(Το εκπαιδευτικό λογισμικό Sketchpad προεγκαταστημένο στους Η/Υ

(Βιντεοπροβολέας
(Τετράδια, γεωμετρικά όργανα, μολύβια, σβηστήρες

Οργάνωση διδασκαλίας 
Οι μαθητές/-τριες χωρίζονται σε τριμελείς ανομοιογενείς ως προς το φύλο και το γνωστικό επίπεδο ομάδες και παίρνουν θέση στους Η/Υ που βρίσκονται περιμετρικά στο εργαστήριο.
Διδακτικοί Στόχοι – Παιδαγωγικές αρχές
α)Ως προς το γνωστικό αντικείμενο
(Να παρωθηθούν τα παιδιά με αφετηρία τις προηγούμενες γνώσεις τους στην ανακάλυψη τρόπων(αλγόριθμων), ώστε να βρίσκουν εύκολα και γρήγορα το άθροισμα των γωνιών στα πολύγωνα.

β)Ως προς τη χρήση των ΤΠΕ

(Να εξοικειωθούν στη χρήση του υπολογιστή και των περιφερειακών συσκευών.

(Να γνωρίσουν και να χρησιμοποιήσουν ψηφιακά εκπαιδευτικά εργαλεία, όπως το λογισμικό Sketchpad, για να προάξουν τη σκέψη τους, να διερευνήσουν - ανακαλύψουν μαθηματικές έννοιες και σχέσεις με ενεργητικό, κι εύκολα κατανοητό τρόπο. 

(Να νιώσουν τον υπολογιστή σαν προέκταση της σκέψης τους.
γ)Ως προς τη μαθησιακή διαδικασία

(Να μάθουν να συνεργάζονται και να συνομιλούν εποικοδομητικά μέσα στα πλαίσια της αμοιβαιότητας και του σεβασμού του άλλου.

(Να καταλάβουν ότι τα μαθηματικά δεν είναι απλησίαστο και άβατο μαθησιακό αντικείμενο, αλλά, ότι μπορεί να γίνουν προσιτά και κατανοητά μέσα από ευχάριστες και δημιουργικές δραστηριότητες με το οπτικοποιημένο υλικό του λογισμικού Sketchpad.
(Να καλλιεργήσουν ανώτερες μορφές σκέψης, όπως η ανάλυση, η σύνθεση των δεδομένων(πληροφοριών) και η επίλυση προβλήματος. 

Διεξαγωγή του σεναρίου – Δραστηριότητες
1η δραστηριότητα(1η διδακτική ώρα): Κατασκευή πολυγώνων με το SketchpadGr, καθορισμός των ιδιοτήτων τους - συμπεράσματα. 
Φάσεις εργασίας:
α)Κατασκευή τριγώνου με το SketchpadGr  
Διατύπωση και επεξεργασία συλλογισμών - ερωτημάτων                                                                                                               
(Σκεφτείτε ποια στοιχεία θα σας βοηθήσουν. Κατ’ αρχήν  η ονομασία τρίγωνο  τι δηλώνει; Τι άλλο θα έχει εκτός από γωνίες; Θα έχει κορυφές; Πόσες; Θα έχει πλευρές; Πόσες;

ΑΠ:…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………

Εφαρμογή αποτελεσμάτων επεξεργασίας δεδομένων

(Ξεκινήστε κατασκευάζοντας τις κορυφές και κατόπιν τις πλευρές που ενώνουν τις τρεις κορυφές. Η διαδικασία περιλαμβάνει τα εξής βήματα:
(Ανοίξτε το λογισμικό SketchpadGr.
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Επιλέξτε με κλικ το εργαλείο        δημιουργίας σημείων, το οποίο κοκκινίζει και ορίστε τρία σημεία στην επιφάνεια του προγράμματος. Στη συνέχεια ονομάστε τα σημεία με το εργαλείο      . Τώρα θα πρέπει να ενώσετε τα τρία σημεία με ευθύγραμμα τμήματα, ώστε να δημιουργηθεί το τρίγωνο. Για να γίνει αυτό κάνετε κλικ στο εργαλείο        δείκτης και, έχοντας συνεχώς πατημένο το πλήκτρο shift  του πληκτρολογίου, επιλέξτε τα τρία σημεία με τη σειρά ώστε να πάρουν τη μορφή     [image: image9.jpg]


.. Ολοκληρώστε τη διαδικασία κάνοντας κλικ στο μενού                                    και θα σχηματιστούν οι πλευρές του τριγώνου.  Ένας άλλος τρόπος για την κατασκευή του τριγώνου είναι να σχηματίσετε τις πλευρές με το εργαλείο       τμήμα       ενώνοντας τρία σημεία μεταξύ τους χωρίς προηγουμένως να τα επιλέξετε με το δείκτη. Αποθηκεύστε την εργασία σας με την εντολή                                        με όνομα τρίγωνο στον φάκελο του προγράμματος.
β)Κατασκευή τετραπλεύρου με το SketchpadGr  

Διατύπωση και επεξεργασία συλλογισμών - ερωτημάτων                                                                                                               

(Σκεφτείτε ποια στοιχεία θα σας βοηθήσουν. Κατ’ αρχήν η ονομασία τετράπλευρο τι δηλώνει; Τι άλλο θα έχει εκτός από πλευρές; Θα έχει κορυφές; Πόσες; Θα έχει γωνίες; Πόσες; Ποιο άλλο στοιχείο διαθέτουν τα πολύγωνα; (το ευθύγραμμο τμήμα που ενώνει δυο κορυφές χωρίς να είναι πλευρά) Πώς λέγεται αυτό;
Εφαρμογή αποτελεσμάτων επεξεργασίας δεδομένων

(Ξεκινήστε κατασκευάζοντας τις κορυφές και κατόπιν τις πλευρές που ενώνουν τις τέσσερις κορυφές. Η διαδικασία περιλαμβάνει τα εξής βήματα:

(Ανοίξτε το λογισμικό SketchpadGr.
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Επιλέξτε με κλικ το εργαλείο        δημιουργίας σημείων, το οποίο κοκκινίζει και ορίστε τέσσερα σημεία στην επιφάνεια του προγράμματος. Στη συνέχεια ονομάστε τα σημεία με το εργαλείο      . Τώρα θα πρέπει να ενώσετε αυτά τα σημεία με ευθύγραμμα τμήματα, ώστε να δημιουργηθεί το τετράπλευρο. Για να γίνει αυτό κάνετε κλικ στο εργαλείο δείκτης και έχοντας συνεχώς πατημένο το πλήκτρο shift  του πληκτρολογίου επιλέξτε τα τέσσερα σημεία με τη σειρά ώστε να πάρουν τη μορφή     . Ολοκληρώστε τη διαδικασία κάνοντας κλικ στο μενού                                    και θα σχηματιστούν οι πλευρές του τετραπλεύρου.  Ένας άλλος τρόπος για την κατασκευή του τετραπλεύρου είναι να σχηματίσετε τις πλευρές με το εργαλείο τμήμα      ενώνοντας τα τέσσερα σημεία μεταξύ τους χωρίς προηγουμένως να τα επιλέξετε με το δείκτη. Αποθηκεύστε την εργασία σας με την εντολή                                         με όνομα τετράπλευρο στον φάκελο του προγράμματος.
γ)Κατασκευή πενταγώνου, εξαγώνου, οκταγώνου με το SketchpadGr
Κατασκευάστε και αποθηκεύστε αντίστοιχα με τα ονόματα πεντάγωνο, εξάγωνο, οκτάγωνο ένα πεντάγωνο, ένα εξάγωνο κι ένα οκτάγωνο ακολουθώντας τις παραπάνω διαδικασίες.  

((((((((((((((((((((((((((((((((((((((((((((((((((((((
 2η δραστηριότητα(2η διδακτική ώρα): Υπολογισμός του αθροίσματος των γωνιών στα πολύγωνα με το SketchpadGr. 
Φάσεις εργασίας:
α)Υπολογισμός του αθροίσματος των γωνιών στα τρίγωνα με το SketchpadGr. 
 Διατύπωση και επεξεργασία συλλογισμών - ερωτημάτων                                                                                                               

(Σκεφτείτε ποια στοιχεία θα σας βοηθήσουν. Κατ’ αρχήν η ονομασία τρίγωνο  τι δηλώνει; Πόσες γωνίες έχει; 

(Πώς ονομάζετε μια γωνία; Πόσα γράμματα χρειάζεστε για να την ονομάσετε;

(Ποιο γράμμα απ’ αυτά δηλώνει την κορυφή της γωνίας;  

Εφαρμογή αποτελεσμάτων επεξεργασίας δεδομένων

(Έχετε μάθει να μετράτε τις γωνίες με το μοιρογνωμόνιο τοποθετώντας το μέσο της βάσης του μοιρογνωμονίου στην κορυφή της γωνίας που θέλατε να μετρήσετε. Με το πρόγραμμα SketchpadGr αρκεί να δηλώσετε τη γωνία που θέλετε να μετρήσετε επιλέγοντας τα γράμματα που την ορίζουν και  με την εντολή                          γίνεται αυτόματα ο υπολογισμός του μεγέθους της γωνίας σε μοίρες.                  
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(Ξεκινήστε ανοίγοντας το αρχείο τρίγωνο.gsp του προγράμματος SketchpadGr με την εντολή                              .   .
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(Χρησιμοποιήστε το εργαλείο δείκτης        για να μετρήσετε την πρώτη γωνία ως εξής: Επιλέξτε τα τρία σημεία του τριγώνου ώστε το γράμμα της κορυφής της γωνίας που μετράτε να βρίσκεται στη μέση( επιλέξτε το δεύτερο κατά σειρά). Αν για παράδειγμα θέλετε να υπολογίσετε τη γωνία ΑΒΓ, πρώτα θα επιλέξετε με τον δείκτη το σημείο Α, κατόπιν κρατώντας πατημένο το πλήκτρο shift  του πληκτρολογίου επιλέξτε το σημείο Β που είναι η κορυφή της γωνίας και τέλος το σημείο Γ. Αφού λοιπόν επιλέξετε τα τρία σημεία που ορίζουν τη γωνία που θέλετε να μετρήσετε, υπολογίστε το μέγεθος της γωνίας με την εντολή                                 .  Το  πρόγραμμα θα εμφανίσει το μέτρο της γωνίας στο πάνω αριστερό άκρο της οθόνης. 

Επαναλάβετε τη διαδικασία και για τις άλλες γωνίες προσέχοντας να επιλέγετε πάντα δεύτερο το γράμμα της κορυφής. Στο τέλος αθροίστε τα μέτρα των τριών γωνιών με την εντολή                                        και παρατηρήστε το άθροισμα. 
(Αλλάξτε το μέγεθος των γωνιών του τριγώνου κάνοντας κλικ σε ένα σημείο κορυφής με το εργαλείο δείκτης       και μετακινήστε το προς όλες τις κατευθύνσεις αυξομειώνοντας το μήκος των πλευρών και το μέγεθος των γωνιών. Το άθροισμα των γωνιών αλλάζει ή παραμένει σταθερό; Πόσες μοίρες είναι πάντα το άθροισμα των γωνιών του τριγώνου;

β)Υπολογισμός του αθροίσματος των γωνιών στα τετράπλευρα με το SketchpadGr.  

(Ξεκινήστε ανοίγοντας το αρχείο τετράπλευρο.gsp του προγράμματος SketchpadGr με την εντολή                                 .

(Χρησιμοποιήστε το εργαλείο δείκτης        για να μετρήσετε τις γωνίες του τετραπλεύρου ακολουθώντας την προηγούμενη διαδικασία και υπολογίστε το άθροισμα των τεσσάρων γωνιών με την εντολή                                       . 

(Αλλάξτε το μέγεθος των γωνιών και των πλευρών του τετραπλεύρου κάνοντας κλικ σε ένα σημείο κορυφής με το εργαλείο δείκτης       και μετακινώντας το προς όλες τις κατευθύνσεις. Το άθροισμα των γωνιών αλλάζει ή παραμένει σταθερό; Πόσες μοίρες είναι πάντα το άθροισμα των γωνιών του τετραπλεύρου; Σημειώστε στο πρόχειρο τις μετρήσεις σας.
γ)Υπολογισμός του αθροίσματος των γωνιών στα πεντάγωνα, στα εξάγωνα και στα οκτάγωνα με το SketchpadGr.  

Ακολουθήστε τις ίδιες διαδικασίες για να μετρήσετε τις γωνίες και να βρείτε το άθροισμά τους στα παραπάνω πολύγωνα ανοίγοντας τα αντίστοιχα αρχεία του προγράμματος SketchpadGr. Σημειώστε στο πρόχειρο τις μετρήσεις σας.
δ)Υπολογισμός του αθροίσματος των γωνιών στα πολύγωνα με το SketchpadGr χρησιμοποιώντας τις διαγωνίους.  

(Υπάρχει κι άλλος τρόπος για να υπολογίζετε το άθροισμα των γωνιών στα πολύγωνα. Αρκεί να θυμάστε πάντα ποιο είναι το άθροισμα των γωνιών στα τρίγωνα. 

(Ξεκινήστε ανοίγοντας το αρχείο πεντάγωνο.gsp του προγράμματος SketchpadGr με την εντολή                              .  .

(Δοκιμάστε να χωρίσετε το πεντάγωνο σε τρίγωνα χρησιμοποιώντας τις διαγωνίους του.  Για να το κάνετε αυτό θα ακολουθήσετε τα εξής βήματα:

(Ανοίξτε το αρχείο πεντάγωνο.gsp  με την εντολή                                 .   
(Χρησιμοποιήστε το εργαλείο τμήμα         και κατασκευάστε από την κορυφή Α διαγωνίους προς τις απέναντι κορυφές Δ, Γ. Μετρήστε τα τρίγωνα στα οποία χωρίζεται το πεντάγωνο και υπολογίστε το άθροισμα των γωνιών τους. Το άθροισμα των γωνιών των τριγώνων εκφράζει το άθροισμα των γωνιών του πενταγώνου. Είναι ίσο με το άθροισμα της περίπτωσης γ); Συγκρίνετε τις μετρήσεις σας και εξάγετε το συμπέρασμα.
(Εργαζόμενοι/-ες με τον παραπάνω τρόπο χρησιμοποιήστε τις διαγωνίους και υπολογίστε το άθροισμα των γωνιών στο εξάγωνο και στο οκτάγωνο. Συγκρίνετε τα αποτελέσματα των μετρήσεων με εκείνα της περίπτωσης γ). Συγκρίνετε το αποτέλεσμα και οδηγηθείτε στο τελικό συμπέρασμα.
Δυνατότητα επέκτασης του σεναρίου
Τα παιδιά θα μπορούσαν να επεκτείνουν το σενάριο με κατασκευές και άλλων πολυγώνων και υπολογισμό των αντίστοιχων  αθροισμάτων των γωνιών τους  για  περισσότερη εξάσκηση.
Φύλλο εργασίας
Ο εκπαιδευτικός μπορεί να μοιράσει φύλλο εργασίας με ερωτήσεις κατανόησης και δραστηριότητες εμπέδωσης του γνωστικού αντικειμένου, για να διαπιστώσει το βαθμό κατάκτησης της γνώσης από τους μαθητές/-τριες. Παράδειγμα σχετικού φύλλου εργασίας είναι αυτό που ακολουθεί:
ΦΥΛΛΟ ΕΡΓΑΣΙΑΣ
ΤΑΞΗ:…

ΟΝΟΜΑ:……………………………….

ΘΕΜΑ: Κατασκευή πολυγώνων – Άθροισμα γωνιών πολυγώνου
ΕΡΩΤΗΣΕΙΣ

1. Συμπλήρωσε τα κενά στις στήλες του πίνακα.

	ΣΧΗΜΑΤΑ
	
	
	
	
	

	Ονομασία
	
	
	
	
	

	Αριθμός πλευρών
	
	
	
	
	

	Αριθμός κορυφών
	
	
	
	
	

	Αριθμός διαγωνίων
	
	
	
	
	

	Άθροισμα γωνιών σε  0
	
	
	
	
	


2. Απάντησε στις ερωτήσεις:
Ποιες είναι οι ιδιότητες(χαρακτηριστικά γνωρίσματα) του τριγώνου;

Απ: ………………………………………………………………………………………..

……………………………………………………………………………………………..

Ποιες είναι οι ιδιότητες(χαρακτηριστικά γνωρίσματα) του επταγώνου;

Απ: ………………………………………………………………………………………..

……………………………………………………………………………………………..

Ποιες είναι οι ιδιότητες(χαρακτηριστικά γνωρίσματα) του εννιαγώνου;

Απ: ………………………………………………………………………………………..

……………………………………………………………………………………………..

Ποιες είναι οι ιδιότητες(χαρακτηριστικά γνωρίσματα) του δεκάγωνου;

Απ: ………………………………………………………………………………………..

……………………………………………………………………………………………..

3. Σχημάτισε ένα επτάγωνο, ονόμασέ το, χάραξε τις διαγωνίους του και βρες το άθροισμα των γωνιών του.


Αξιολόγηση του σεναρίου
Ο εκπ/κός έχει την ευχέρεια να επιλέξει κάποια ή όλες τις φάσεις για την αξιολόγηση του σεναρίου του. Έτσι το σενάριο μπορεί να αξιολογηθεί ως προς:

1) Την ανταπόκριση(reaction)
Αξιολογείται ο βαθμός ανταπόκρισης των μαθητών/-τριών στις δραστηριότητες του σεναρίου. Κεντρικό ερώτημα: Σου άρεσε το σενάριο; Άλλες ερωτήσεις: Πώς σου φάνηκαν οι εργασίες; Ήταν δύσκολες ή εύκολες; Τι σε δυσκόλεψε; Τι σου φάνηκε εύκολο; Τι σου άρεσε περισσότερο; Τι θα άλλαζες για να το κάνεις καλύτερο; Πώς ένιωσες όταν τέλειωσες τις εργασίες; Σε ενδιαφέρουν αυτά που έκανες; Τι άλλο θα σου άρεσε να κάνεις στο σενάριο; Η αποτίμηση μπορεί να γίνει είτε με προφορική συνέντευξη είτε με χρήση ερωτηματολογίου.
2)Τη μάθηση (Learning) 

Αποτιμάται το τι έμαθαν οι μαθητές/-τριες. Ερώτημα: Τι έμαθαν οι μαθητές/-τριες. Η αποτίμηση μπορεί να γίνει είτε με πριν - μετά δοκιμές (pre- και post- tests) είτε με φύλλο αξιολόγησης, στο οποίο θα αναγράφονται οι γνωστικοί στόχοι του σεναρίου με μορφή ανοικτών ερωτήσεων, ασκήσεων πολλαπλής επιλογής, αντιστοίχισης, σωστού -λάθους, σύντομης απάντησης, κλπ, και θα πρέπει να συμπληρωθεί από τους μαθητές/-τριες μετά το τέλος των δραστηριοτήτων. 

3) Συμπεριφορά (Behavior) 
Εκτιμάται κατά πόσο ο μαθητής/τρια θα μεταφέρει τη νέα γνώση στο ευρύτερο περιβάλλον της καθημερινότητάς του. Αξιολογείται η αλλαγή του τρόπου συμπεριφοράς, με την παρακολούθηση πριν και μετά τη διδασκαλία του σεναρίου. Εννοείται πως το σενάριο στην περίπτωση αυτή θα πρέπει να είναι αρκετά εκτεταμένο και να περιλαμβάνει ορατές ενδείξεις αλλαγής της στάσης του μαθητή.(πχ σενάρια διαθεματικά ή ευέλικτης ζώνης σχετικά με το περιβάλλον ή με τους ρόλους στις ομάδες(οικογένεια, τάξη, παιχνίδι, αθλητισμός). Η αποτίμηση μπορεί να γίνει με κλείδα παρατήρησης του δασκάλου ή με προσωπική συνέντευξη για τις πριν και μετά στάσεις ζωής του μαθητή.

4)αποτελέσματα (Results)

Αξιολογούνται τα αποτελέσματα των δραστηριοτήτων του σεναρίου ως προς την ωφελιμιστική τους πλευρά(μεταγνώση). Κεντρικό ερώτημα: Σε ωφέλησε τελικά αυτό που έκανες; Γιατί σε ωφέλησε; Πού σε ωφελεί; Μπορείς να μου πεις συγκεκριμένα τι καλό πήρες από όλα όσα έκανες; Η αξιολόγηση μπορεί να γίνει με φύλλο ερωτημάτων και περιλαμβάνει συσχέτιση των απαντήσεων ώστε να προκύψει το τελικό συμπέρασμα.

ΣΧΑΡΑ ΑΞΙΟΛΟΓΗΣΗΣ
ΑΞΙΟΛΟΓΗΣΗ ΤΟΥ ΣΕΝΑΡΙΟΥ(ΩΣ ΠΡΟΣ ΤΟ ΜΑΘΗΤΗ)
	                           ΑΞΙΟΛΟΓΗΣΗ ΑΝΤΑΠΟΚΡΙΣΗΣ ΤΟΥ ΜΑΘΗΤΗ

	1
	Σου άρεσε το σενάριο;


	

	2
	Ήταν εύκολες ή δύσκολες οι εργασίες;
	

	3
	Ποια ή ποιες εργασίες σε δυσκόλεψαν;
	

	4
	Ποια ή ποιες εργασίες σου φάνηκαν εύκολες;
	

	5
	Πώς ένιωσες όταν τελείωσες τις εργασίες;
	

	6
	Τι θα πρόσθετες ή τι θα άλλαζες στο σενάριο;


	


	
	ΑΞΙΟΛΟΓΗΣΗ ΜΑΘΗΣΗΣ ΤΟΥ ΜΑΘΗΤΗ

	
	ΑΞΙΟΛΟΓΗΣΗ ΓΝΩΣΤΙΚΩΝ ΣΤΟΧΩΝ

	
	Η αξιολόγηση των γνωστικών στόχων γίνεται με τον έλεγχο και την αξιολόγηση των δραστηριοτήτων του σεναρίου κα των συμπληρωμένων φύλλων εργασίας. Τα φύλλα εργασίας μπορεί να περιλαμβάνουν ανοικτές ερωτήσεις, ασκήσεις πολλαπλών επιλογών, ασκήσεις αντιστοίχισης, ασκήσεις σωστού -λάθους, σύντομης απάντησης, κλπ.

	
	

	
	ΑΥΤΟΑΞΙΟΛΟΓΗΣΗ    ΜΑΘΗΣΗΣ (ΜΕΤΑΓΝΩΣΤΙΚΗ ΑΞΙΟΛΟΓΗΣΗ)

	1
	Γράφω με επικεφαλίδες τι έμαθα εργαζόμενος/-η με το σενάριο αυτό.
	

	2
	Γράφω τι δεν κατάλαβα καλά και θα ήθελα να το ξαναδιαβάσω.
	

	3
	Μετά τις σημερινές εργασίες αισθάνομαι ότι έμαθα κάτι περισσότερο ή όχι;
	

	
	


	ΑΞΙΟΛΟΓΗΣΗ ΣΥΜΠΕΡΙΦΟΡΑΣ ΤΟΥ ΜΑΘΗΤΗ

	1
	Μπορείς να χρησιμοποιήσεις τις γνώσεις που απόχτησες για να εξηγήσεις κάτι που πριν έβλεπες αλλά δε μπορούσες να εξηγήσεις;
	

	2
	Σου πρόσφερε το σενάριο ένα διαφορετικό τρόπο σκέψης; Αν ναι, πώς σκεφτόσουν πριν και πώς σκέφτεσαι τώρα;
	

	3
	Τι θα άλλαζες στην καθημερινή συμπεριφορά σου μετά την ενασχόληση με το σενάριο; Ανάφερε ένα τουλάχιστον παράδειγμα.
	

	
	
	


	ΑΞΙΟΛΟΓΗΣΗ ΤΩΝ ΑΠΟΤΕΛΕΣΜΑΤΩΝ ΤΗΣ ΜΑΘΗΣΗΣ

	1
	Σε ωφέλησε τελικά αυτό που έκανες;


	

	2
	Αν, ναι, γιατί σε ωφέλησε;


	

	3
	Αν, όχι, γιατί δε σε ωφέλησε;


	

	4
	Μπορείς να αναφέρεις ποιο ή τι θεωρείς σπουδαιότερο από αυτά που έμαθες; 


	


ΣΕΝΑΡΙΟ ΔΙΔΑΣΚΑΛΙΑΣ ΣΤΑ ΜΑΘΗΜΑΤΙΚΑ
Για τους επιμορφούμενους εκπ/κούς στα ΚΣΕ

Μάθημα/Θεματική περιοχή: Κατασκευή πολυγώνων – Υπολογισμός του αθροίσματος

                                                  των γωνιών πολυγώνου. 

Εισαγωγή

Οργάνωση της Διδασκαλίας και Απαιτούμενη Υλικοτεχνική Υποδομή

(Η διδασκαλία των αντίστοιχων ενοτήτων μπορεί να γίνει στο εργαστήριο των υπολογιστών όπου οι εκπαιδευόμενοι θα δουλέψουν σε μικρές ομάδες των 2-3 ατόμων. 

(Ως προς το λογισμικό, στα μηχανήματα που θα χρησιμοποιηθούν θα πρέπει να είναι εγκατεστημένο το λογισμικό SketchpadGr και ο φάκελος με τα απαραίτητα αρχεία. Σκόπιμο είναι για τις ανάγκες επίδειξης κάποιων λειτουργιών να υπάρχει στην αίθουσα ένας βιντεοπροβολέας.

Στόχοι

(Να εξοικειωθούν οι εκπαιδευόμενοι με τη χρήση του λογισμικού SketchpadGr.

(Να αποκτήσουν εμπειρία στην διαχείριση ομαδοσυνεργατικών δραστηριοτήτων μέσα στην τάξη.

Εκτιμώμενη Διάρκεια
Δύο (2) ώρες για την μελέτη, εφαρμογή και αξιολόγηση του διδακτικού σεναρίου. 

Προτεινόμενες Δραστηριότητες

Οι εκπαιδευόμενοι προτείνεται να μελετήσουν το προτεινόμενο διδακτικό σενάριο και να εκτελέσουν - εφαρμόσουν τις δραστηριότητες που περιγράφει.

Κατόπιν θα γίνει συζήτηση σε ομάδες των παρακάτω θεμάτων:

(Δυσκολίες που μπορεί να προκύψουν στην εφαρμογή στην τάξη ως προς την υλικοτεχνική υποδομή.

(Δυσκολίες που μπορεί να προκύψουν ως προς την μεθοδολογία διδασκαλίας (διδακτική προσέγγιση). (Συντάσσουν στις ομάδες τους μία λίστα με όσες δυσκολίες καταγράφηκαν καθώς και με τους προτεινόμενους τρόπους αντιμετώπισης τις οποίες ανακοινώνουν στην ολομέλεια.

(Τέλος προτείνουν τρόπους επέκταση του σεναρίου.

Αξιολογηση

Οι επιμορφούμενοι μπορούν να συζητήσουν για εναλλακτικές μορφής αξιολόγησης μιας τέτοιας διαδικασίας, όταν θα την εφαρμόσουν με τους μαθητές στην τάξη τους.

