ΔΙΔΑΚΤΙΚΟ ΣΕΝΑΡΙΟ

1.Τίτλος: Ο Μινωικός πολιτισμός
2.Τάξη: Το σενάριο προβλέπεται να αξιοποιηθεί από τους μαθητές,τριες της Γ΄ τάξης του Δημοτικού σχολείου

3.Εμπλεκόμενες γνωστικές περιοχές: Το σενάριο αναφέρεται στην ενότητα 9 της  Ιστορίας Γ΄ δημοτικού με τίτλο Ο ΜΙΝΩΙΚΟΣ ΠΟΛΙΤΙΣΜΟΣ και πραγματεύεται θέματα τα οποία περιλαμβάνονται στα κεφάλαια ΤΟ ΑΝΑΚΤΟΡΟ ΤΗΣ ΚΝΩΣΟΥ,  Η ΤΕΧΝΗ ΤΩΝ ΜΙΝΩΙΤΩΝ.

 4.Συμβατότητα με το ΑΠΣ και ΔΕΠΠΣ: Το σενάριο ανταποκρίνεται πλήρως στους γενικούς και ειδικούς σκοπούς των ΑΠΣ και ΔΕΠΠΣ. Σύμφωνα με το ΑΠΣ και ΔΕΠΠΣ γενικός σκοπός της διδασκαλίας της Ιστορίας είναι η ανάπτυξη της ιστορικής σκέψης και της ιστορικής συνείδησης μέσα από την κατανόηση των ιστορικών γεγονότων, μέσα από την εξέταση αιτίων και αποτελεσμάτων και μέσα από την κατανόηση της ανθρώπινης συμπεριφοράς η οποία διαμορφώνει στάσεις και αξίες για το παρόν και το μέλλον.
5.Γνώσεις και πρότερες ιδέες των μαθητών-τριών : Οι μαθητές,τριες έχουν διδαχτεί και είναι σε θέση να γνωρίζουν τον Κυκλαδικό πολιτισμό καθώς επίσης στοιχεία του Μινωικού πολιτισμού. Γνωρίζουν ότι οι δυο αυτοί πολιτισμοί αναπτύχθηκαν παράλληλα κατά την εποχή του χαλκού στην Ελλάδα. 
6.Γενικός σκοπός και στόχοι του σεναρίου: Γενικός σκοπός του σεναρίου όπως προκύπτει κι από τις επιταγές των ΑΠΣ και ΔΕΠΠΣ είναι η ανάπτυξη της ιστορικής σκέψης και συνείδησης και η διαμόρφωση στάσεων και αξιών που προκύπτουν από την συμπεριφορά των ηρώων της ελληνικής ιστορίας και μυθολογίας.
Επιμέρους διδακτικοί στόχοι του σεναρίου είναι οι εξής:
Ως προς το γνωστικό αντικείμενο(Γνωστικοί στόχοι):

-Να έρθουν οι μαθητές,τριες σε επαφή με τον μινωικό πολιτισμό και τη Μινωική τέχνη
-Να συνδέσουν την πολυπλοκότητα των Μινωικών ανακτόρων με τον λαβύρινθο.
-Να κατακτήσουν και να απομνημονεύσουν σχετικούς ιστορικούς όρους
-Να εντοπίσουν στο χάρτη τα ανάκτορα της Κνωσού και της Φαιστού και να εκτιμήσουν τη σημασία της γεωγραφικής τους θέσης.

- Να θέτουν ερωτήσεις και να δίνουν απαντήσεις σχετικές με τη διδασκόμενη ιστορική ύλη. 

-Να εντοπίζουν, να επιλέγουν και να οργανώνουν απλές ιστορικές πληροφορίες μέσα από μια ποικιλία πηγών, χρησιμοποιώντας την τεχνολογία ή άλλα μέσα για να ανακοινώνουν απλά ιστορικά θέματα. 
Ως προς τη μαθησιακή διαδικασία (Παιδαγωγικοί στόχοι):

-Οι μαθητές,τριες να μάθουν να συνεργάζονται και να ανταλλάσσουν απόψεις προκειμένου να καταλήξουν σε κοινά συμπεράσματα.

- Οι μαθητές,τριες να τονώσουν την αυτοπεποίθηση και την αυτοεκτίμηση μέσα από ομαδοσυνεργατικές δραστηριότητες.

-Οι μαθητές,τριες να είναι σε θέση να γνωρίζουν τι γνωρίζουν και να χρησιμοποιούν τις προηγούμενες γνώσεις τους στην οικοδόμηση νέων εννοιών (μεταγνωστικοί στόχοι).

-Οι μαθητές, τριες να διαμορφώσουν αξίες μέσα από την κατανόηση ανθρώπινων συμπεριφορών του παρελθόντος.

- Οι μαθητές,τριες να σχηματίζουν προσωπική άποψη και να διαμορφώνουν υπεύθυνη στάση για τα κοινωνικά, τα πολιτιστικά, τα εθνικά, τα ευρωπαϊκά και τα παγκόσμια προβλήματα, στο βαθμό που αυτό είναι δυνατό.
-Οι μαθητές,τριες να ασκηθούν στην παρατήρηση και στην μελέτη ιστορικών πηγών και αρχαιολογικών ευρημάτων

-Οι μαθητές,τριες να αναπτύξουν κριτική και δημιουργική σκέψη οδηγούμενοι, ες σε ασφαλή και τεκμηριωμένα συμπεράσματα.
Ως προς τη χρήση νέων Τεχνολογιών στη μαθησιακή διαδικασία 
Οι ΤΠΕ μπορούν να παίξουν σημαντικό ρόλο κατά τη μαθησιακή διαδικασία στο δημοτικό σχολείο. Συγκεκριμένα μπορούν να  χρησιμοποιηθούν σαν γνωστικό εργαλείο στην Ιστορία και να υποστηρίξουν διερευνητικού και ανακαλυπτικού τύπου μαθησιακές καταστάσεις. Μπορούν δηλαδή να ευνοήσουν δραστηριότητες λήψης απόφασης και ανάπτυξης της κριτικής σκέψης στο μάθημα της Ιστορίας (όπως και σε όλα άλλωστε τα γνωστικά αντικείμενα) Επίσης οι ΤΠΕ μπορούν να υποστηρίξουν δραστηριότητες συμβολικής έκφρασης, επικοινωνίας και αναζήτησης πληροφοριών στην ιστορία. Ο Η/Υ προωθεί τις υπάρχουσες εμπειρίες των μαθητών, παρέχει νέες καθώς και αυθεντικές εμπειρίες στους μαθητές σχετικά με τη διαδικασία οικοδόμησης της γνώσης, υποστηρίζει την ενσωμάτωση της μάθησης σε ρεαλιστικά περιβάλλοντα, τα οποία σχετίζονται άμεσα ή προσομοιάζουν με τον πραγματικό κόσμο, ενθαρρύνει την έκφραση των απόψεων, των αντιλήψεων, των ιδεών και των νοητικών μοντέλων των μαθητών στο πλαίσιο της μαθησιακής διαδικασίας, προωθεί την εμπέδωση της μάθησης μέσω της κοινωνικής εμπειρίας και αλληλεπίδρασης και ενθαρρύνει χρήσεις πολλαπλών και ταυτόχρονων μορφών αναπαράστασης της πραγματικότητας 
7.Κατηγορίες λογισμικών που θα χρησιμοποιηθούν στο σενάριο: Τα λογισμικά που θα χρησιμοποιηθούν στο σενάριο είναι λογισμικά που προωθούν απ τη μια μεριά την αφομοίωση/ απομνημόνευση γνώσεων-εννοιών σύμφωνα με τις συμπεριφοριστικές θεωρίες  και απ την άλλη την ανάπτυξη της δημιουργικής και κριτικής σκέψης σύμφωνα με τις γνωστικές και κοινωνικοπολιτισμικές θεωρίες. Συγκεκριμένα θα χρησιμοποιηθεί:

-λογισμικό γενικής χρήσης( επεξεργαστής κειμένου word), 
-λογισμικό εξάσκησης και πρακτικής (hot potatoes),
-λογισμικό παρουσίασης  Power Point
-λογισμικό ανάπτυξης της δημιουργικής και καλλιτεχνικής σκέψης (Natural Art)
-λογισμικό εννοιολογικής χαρτογράφησης και ανάπτυξης της κριτικής σκέψης(Kidspiration).
 -Επίσης θα αξιοποιηθεί το διαδίκτυο με τη χρήση διαφυλλιστών διαδικτύου(Explorer, Mozilla) και το πρόγραμμα δορυφορικής περιήγησης της γης Google Earth.
8.Διάρκεια του σεναρίου: Το σενάριο αναμένεται να υλοποιηθεί σε τρεις ή τέσσερις διδακτικές ώρες ανάλογα με την αντιληπτική ικανότητα των μαθητών,τριών και τα επιμέρους προβλήματα που ενδεχόμενα να προκύψουν.
9. Οργάνωση της τάξης και υλικοτεχνική υποδομή : Η οργάνωση της διδασκαλίας μπορεί να πάρει τρεις βασικές μορφές:

-Εργασία με το σύνολο της τάξης

-Ατομική εργασία μαθητών, τριων,

-Εργασία των μαθητών,τριών σε ομάδες

Κατά την ενασχόληση με τους Η/Υ οι μαθητές,τριες θα χωριστούν σε ομάδες των τριών ατόμων ανά υπολογιστή στο εργαστήριο των ηλεκτρονικών υπολογιστών του σχολείου. Σε κάθε ομάδα ανατίθεται σύμφωνα με το σενάριο συγκεκριμένη εργασία  και οι μαθητές αναλαμβάνουν να την διεκπεραιώσουν σύμφωνα με τις αρχές της συνεργατικής μάθησης. Οι μαθητές,τριες γνωρίζουν να χειρίζονται ικανοποιητικά τους Η/Υ και έχουν έρθει προηγουμένως σε επαφή με τα χρησιμοποιούμενα λογισμικά μαθαίνοντας τον τρόπο λειτουργίας τους και τους συγκεκριμένους γνωστικούς σκοπούς που εξυπηρετούν.
Κατά την εκτέλεση του σεναρίου θα χρειαστούν τα παρακάτω εκπαιδευτικά υλικά και εργαλεία:

-Φύλλα εργασίας με τον επεξεργαστή κειμένου
-Τα λογισμικά εξάσκησης και πρακτικής (hot potatoes), παρουσίασης ( Power Point)

ανάπτυξης της δημιουργικής και καλλιτεχνικής σκέψης (Natural Art), εννοιολογικής χαρτογράφησης και ανάπτυξης της κριτικής σκέψης(Kidspiration), και το πρόγραμμα δορυφορικής περιήγησης της γης Google Earth.
-Οι Η/Υ θα πρέπει να διαθέτουν γρήγορη σύνδεση στο διαδίκτυο. 

-Βιντεοπροβολέας

10.Περιγραφή και αιτιολόγηση του σεναρίου: Το σενάριο βασίζεται κυρίως στα πορίσματα των γνωστικών και κοινωνικοπολισμικών θεωριών κάνοντας όμως χρήση και στοιχείων της θεωρίας του συμπεριφορισμού. Σύμφωνα με τις γνωστικές και κοινωνικοπολιτισμικές θεωρίες ο μαθητής μαθαίνει αναπροσαρμόζοντας τις νοητικές δομές του ανάλογα με την αλληλεπίδρασή του με το περιβάλλον. Τα χρησιμοποιούμενα λογισμικά σχεδόν στο σύνολό τους υποστηρίζουν την ιδέα της οικοδόμησης της γνώσης από τον ίδιο το μαθητή μέσα από τη συνεργασία του με τους συμμαθητές του και με τον εκπαιδευτικό. 
Το σενάριο περιλαμβάνει τα παρακάτω μαθησιακά βήματα – δραστηριότητες:
1η  διδακτική ώρα 

Αρχικά γίνεται η εισαγωγή στο περιεχόμενο των κεφαλαίων της ενότητας. Η αφόρμηση γίνεται με την ανάγνωση των επικεφαλίδων των κεφαλαίων ΤΟ ΑΝΑΚΤΟΡΟ ΤΗΣ ΚΝΩΣΟΥ και Η ΤΕΧΝΗ ΤΩΝ ΜΙΝΩΙΤΩΝ. Ακολουθεί ολιγόλεπτη αφήγηση βασικών συστατικών στοιχείων των δυο αυτών κεφαλαίων από το δάσκαλο προς το σύνολο της τάξης. 

Κατόπιν γίνεται παρουσίαση των χαρακτηριστικών της Μινωικής αρχιτεκτονικής και της Μινωικής τέχνης με τη βοήθεια του λογισμικού παρουσίασης Power Point και με παράλληλη χρήση βιντεοπροβολέα. Συγκεκριμένα οι μαθητές,τριες παρακολουθούν στην οθόνη του βιντεοπροβολέα την εικόνα της αναπαράστασης των Μινωικών ανακτόρων, τόσο ως σύνολο όσο και τμηματικά(αίθουσα του θρόνου) σχηματίζοντας με τον τρόπο αυτό σαφή αντίληψη για το μεγαλείο της Μινωικής αρχιτεκτονικής. Την εικόνα αυτή την αντιδιαστέλλουν με τη σημερινή κατάσταση των ανακτόρων μέσα από σημερινές φωτογραφίες των ανακτόρων της Κνωσού. Παρουσιάζονται επίσης στους μαθητές,τριες δείγματα της Μινωικής τέχνης και αγγειοπλαστικής, όπως οι θαυμάσιες τοιχογραφίες των ανακτόρων(τοιχογραφία των δελφινιών στο θρόνο της βασίλισσας, γαλάζιο πουλί), εικόνες αγγείων, σκευών καθημερινής χρήσης, κοσμημάτων κλπ. Κατά τη διάρκεια της παρουσίασης γίνονται σχολιασμοί από το δάσκαλο,α και από τα παιδιά των σημείων που κέντρισαν το ενδιαφέρον τους. Ο δάσκαλος δίνει εξηγήσεις στους μαθητές,τριες σε σημεία που χρήζουν περαιτέρω διερεύνηση και λύνει πιθανές απορίες τους. Μετά την ολοκλήρωση της παρουσίασης δίνεται στους μαθητές φύλλο εργασίας κατασκευασμένο με επεξεργαστή κειμένου το οποίο περιέχει ερωτήσεις  που αφορούν την κατανόηση των βασικών σημείων των δυο κεφαλαίων. Οι μαθητές,τριες καλούνται να απαντήσουν τις ερωτήσεις αυτές προκειμένου να διαπιστωθεί ο βαθμός κατάκτησης των βασικών εννοιών και του νοήματος της ενότητας.

2η διδακτική ώρα

Α.Οι μαθητές,τριες εργάζονται στους ηλεκτρονικούς υπολογιστές σε μικρές ανομοιογενείς ως προς το φύλο και το γνωστικό επίπεδο ομάδες των τριών ατόμων ανά υπολογιστή. Με τη βοήθεια του προγράμματος δορυφορικής περιήγησης Google Earth βρίσκουν τις γεωγραφικές συντεταγμένες των ανακτόρων της Κνωσού, πληκτρολογώντας τη σχετική λέξη στο πλαίσιο αναζήτησης του λογισμικού, αναγνωρίζουν τη θέση των οικοδομημάτων της παρουσίασης ppt που προηγήθηκε  στην δορυφορική εικόνα του αρχαιολογικού χώρου και συνειδητοποιούν με τη βοήθεια του λογισμικού τη γεωγραφική σημασία της θέσης των ανακτόρων και την μικρή απόστασή τους από τις ακτές της Μεσογείου. Το Google Earth είναι μία εφαρμογή η οποία μας παρέχει δορυφορικές εικόνες μεγάλης ευκρίνειας από όλα τα σημεία του πλανήτη. Το Google Earth είναι πρόγραμμα και θα πρέπει αρχικά να κατέβει και να εγκατασταθεί στον υπολογιστή σας (λεπτομέρειες στην ιστοσελίδα http://earth.google.com/download-earth.html). Οι φωτογραφίες που παρέχει μπορεί να είναι επίπεδες ή με υψομετρική λεπτομέρεια. Πάνω σε αυτές είναι σημειωμένα σημεία ενδιαφέροντος όπως αξιοθέατα, πόλεις, γεωγραφικά στοιχεία, ηφαίστεια, τρισδιάστατα κτίρια, υπηρεσίες και πολλά άλλα. Οι όψεις αυτές  μπορούν να συνδυαστούν και με χάρτες (από το Google maps) στους οποίους υπάρχουν πληροφορίες για δρόμους, κτίρια και υπηρεσίες. Υπάρχουν καταχωρημένες λεπτομερείς όψεις αρκετών μεγάλων πόλεων της Ελλάδας και άλλων χωρών. 
Β.Οι μαθητές,τριες χρησιμοποιούν το λογισμικό «Revelation Natural Art» σε παιδαγωγικές δραστηριότητες ελεύθερης έκφρασης και δημιουργικής αξιοποίησής του. Το λογισμικό Revelation Natural Art αποτελεί ένα εργαλείο γραφικών γενικής χρήσης με πολλαπλές σχεδιαστικές δυνατότητες, δυνατότητες δημιουργικής γραφής, σύνθεσης πρωτότυπων ιστοριών και παραγωγή κινούμενων σχεδίων. Αποτελεί ένα ανοιχτό εκπαιδευτικό εργαλείο με τα εποικοδομητικά κριτήρια ενός εκπαιδευτικού λογισμικού (αυθεντικότητα, πολλαπλότητα, πλαίσιο στήριξης) που μπορεί να γίνει πολύτιμο γνωστικό εργαλείο στα χέρια του δημιουργικού δασκάλου/ας. 

Τα παιδιά  χρησιμοποιώντας το Revelation Natural Art βρίσκουν διάφορα αντικείμενα ή δείγματα αρχιτεκτονικής (κτίρια) της Μινωικής εποχής και επεμβαίνουν με τα πινέλα τους στην διακόσμηση του εσωτερικού και του εξωτερικού χώρου. Κατόπιν δημιουργούν ένα εικονογραφημένο παραμύθι με ήρωες Μινωίτες και Μινωίτισσες. Χρησιμοποιούν τις στάμπες του λογισμικού και αναπαριστούν ανδρικές και γυναικείες μορφές της Μινωικής Κρήτης αισθητοποιώντας τις κατάλληλα με τα εργαλεία εικαστικής απεικόνισης.
3η διδακτική ώρα
Α. Τα παιδιά εργάζονται ομαδοσυνεργατικά με το λογισμικό Hot Potatoes και λύνουν σταυρόλεξα με λέξεις-έννοιες της Μινωικής εποχής . Το λογισμικό Hot Potatoes είναι λογισμικό πρακτικής και εξάσκησης συμπεριφοριστικού τύπου που βασίζεται στην επανάληψη και συμβάλλει στην κατανόηση και απομνημόνευση γνώσεων και εννοιών από τους μαθητές,τριες. Με το λογισμικό ο δάσκαλος μπορεί να δημιουργήσει εύκολα και γρήγορα ερωτήσεις σωστού λάθους, σύντομης απάντησης, συμπλήρωσης κενών, σταυρόλεξα, κα.
Β.Τα παιδιά εργάζονται ομαδοσυνεργατικά με το λογισμικό εννοιολογικής χαρτογράφησης Kidspiration  και δημιουργούν εννοιολογικούς χάρτες :

-με την ιεραρχική δομή της Μινωικής κοινωνίας, 
-με τις μορφές της Μινωικής τέχνης και με τα χαρακτηριστικά του Μινωικού πολιτισμού συσχετίζοντάς τα με της σημερινής εποχής . 

Γ.Ιδιαίτερη σημασία καλούνται να δώσουν στο γεγονός της έλλειψης αμυντικών τειχών στις Μινωικές πόλεις , το οποίο καλούνται να διερευνήσουν και να σχολιάσουν γραπτά σε φύλλο εργασίας με τη βοήθεια του επεξεργαστή κειμένου.    
11.Επέκταση του σεναρίου: Το σενάριο θα μπορούσε να επεκταθεί με την αναζήτηση πηγών σχετικών με τον Μινωικό Πολιτισμό στο διαδίκτυο κάνοντας χρήση των μηχανών αναζήτησης με τη βοήθεια λέξεων κλειδιών. 
12.Αξιολόγηση του σεναρίου

Η αξιολόγηση είναι 
α) Διαμορφωτική κατά τη διάρκεια εφαρμογής των δραστηριοτήτων κυρίως  από  τα  παιδιά  που  συμμετέχουν  στη  διαδικασία  αυτή.  Με την διαμορφωτική αξιολόγηση θα καταγραφούν οι αντιδράσεις τους και οι χειρισμοί τους κατά την ενασχόλησή τους με τις δραστηριότητες του σεναρίου.

β) Τελική καθώς θα εξαταστεί το αποτέλεσμα της επίτευξης των στόχων του σεναρίου, όπως:
-Επιτεύχθηκαν οι επιδιώξεις του σεναρίου ;

-Χρησιμοποιήθηκαν τα κατάλληλα εργαλεία-λογισμικά; 

-Υλοποιήθηκε χωρίς παρεκκλίσεις η λάθη το σενάριο; 

-Ήταν το σενάριο προσαρμοσμένο στην νοητική ικανότητα των μαθητών; 

-Ποιες δυσκολίες συνάντησαν οι μαθητές κατά την υλοποίηση του σεναρίου;
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